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(4 horas semanales)

y su representacién sobre el plano.

2 Los materiales del dibujo y sus técnicas. Técnicas
himedas y secas.

3 El color. Teoria del color. Valores expresivos y
descriptivos.

4 La forma. Forma y estructura. Forma y apariencia
exterior (acabados)

5 El médulo y las estructuras en repeticion.
Modulaciones y ritmos. Dibujo ornamental

6 Las formas de la Naturaleza. Andlisis de formas.
Procesos de abstraccion y sintesis.

7 El claroscuro. Las relaciones de valor en la
representacion sobre el plano de la forma tridimensional.
Valores expresivos de la luz.

8 Conceptos basicos de composicidn.

DIBUJO TECNICO
(4 horas semanales)

1 Instrumental y materiales especificos de dibujo técnico.
Iniciacion a los sistemas CAD-CAM.

2 Geometria plana y espacial. Construcciones
fundamentales. Aplicaciones.

3 Geometria descriptiva. Sistemas de representacion:
conceptos generales.

4 Sistemas diédrico y axonométrico. Aplicaciones.

5 Procedimientos y técnicas de realizacion de plantillas y
planos.

6 Proporcion. Relaciones de proporcion y escala.
Aplicaciones.

7 Croquis y dibujo a mano alzada. Medida y acotado.

8 Normalizacion. Acotacién y rotulacion.

VOLUMEN
(4 horas semanales)

1 Materiales, herramientas y utensilios. Clasificacion,
propiedades, conservacion, utilizacién, mantenimiento y
normas de seguridad.

2 El plano. Relieve bajo, medio y alto. Técnicas y
procedimientos. Valores expresivos. Importancia de la
iluminacion.

3 Analisis de la forma tridimensional. Abstraccion.
Sintesis. Estilizacion. Forma y funcidn.

4 Técnicas de modelado.

5 Técnicas de construccion.

HISTORIA DEL ARTE Y DE
LA CERAMICA
(4 horas semanales)

1 Concepto de Cultura, de Arte y de Arte Aplicado.
Prehistoria: primeras manifestaciones artisticas y
utilitarias: aparicion y evolucion de las artes ceramicas.

2 Egipto, Grecia y Roma: caracteristicas generales.
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Principales manifestaciones artisticas. La ceramica:
aspectos formales y técnicos.

3 Aspectos distintivos del arte y la ceramica en la Alta
Edad Media. Valoracién de la estética y la ornamentacion
isldmica.

4 Renovacion del lenguaje artistico en el Renacimiento. El
Humanismo. La cerdmica en el Renacimiento.

5 Principales caracteristicas del Barroco. La expresion
artistica del Rococd. El auge de las artes aplicadas. La
ceramica y su evolucion. La porcelana. Principales
manufacturas europeas.

6 Liberalismo y sociedad industrial. La industrializacion y
la ceramica. Renovacion artesanal de fin de siglo.

7 Transformaciones socio-culturales del siglo XX. Los
nuevos lenguajes artisticos. La ceramica en los siglos XX y
XXI. Evolucidn y tendencias. La ceramica popular.

MATERIALES Y
TECNOLOGIA,
CERAMICA
(2 horas semanales)

1 Fundamentos de fisica y quimica.

2 Pastas ceramicas. Tipos. Componentes. Preparacion.

3 Propiedades de las pastas: composicion, color,
plasticidad, granulometria, comportamiento en secado,
temperatura de coccidn y coeficiente de dilatacion.

4 Determinacion de la contraccion lineal experimentada
por la pasta en su secado y coccidn.

5 Materiales empleados en la fabricacion de moldes
ceramicos: propiedades y aplicaciones.

6 Engobes y esmaltes: tipos, componentes y propiedades.

7 Hornos: tipos y mantenimiento.

8 Secado y coccion.

9 Defectos ceramicos y sus causas.

TALLER DE DECORACION
CERAMICA
(8 horas semanales)

1 Organizacion del taller.

2 Recepcion, almacenamiento y conservacion de los
materiales.

3 Preparacion, utilizacion y mantenimiento sistematico
de maquinas, los instrumentos, los bafios, y los
materiales de decoracion, propios de su actividad,
conforme a la informacién técnica de los mismos.

4 Decoracion de piezas ceramicas utilizando
procedimientos bajo y sobre cubierta cruda.

5 Acabados superficiales de piezas de barro crudas:
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esgrafiado, raspado, paleteado y brufido.

6 Decoracion de piezas ceramicas mediante técnicas en
relieve.

7 Decoracion seriada por serigrafia manual y mecanica.

8 Montaje y repasado de piezas.

9 Procesos de secado y coccion. Carga de hornos y
control de temperaturas. Técnicas de cocciones
especiales.

11 Medidas de control de los procesos de realizacién,
resolucién los problemas que surjan durante el mismo y
adopcion de criterios de control de calidad.

12 Medidas de seguridad, higiene y respeto
medioambiental.

22 CURSO

DIBUJO ARTISTICO
(3 horas semanales)

1 Conceptos basicos de dibujo. La forma bi tridimensional
y su representacion sobre el plano.

2 Los materiales del dibujo y sus técnicas. Técnicas
hdmedas y secas.

3 El color. Teoria del color. Valores expresivos y
descriptivos.

4 La forma. Forma y estructura. Forma y apariencia
exterior (acabados)

5 EI moédulo y las estructuras en repeticidn.
Modulaciones y ritmos. Dibujo ornamental

6 Las formas de la Naturaleza. Andlisis de formas.
Procesos de abstraccién y sintesis.

7 El claroscuro. Las relaciones de valor en la
representacion sobre el plano de la forma tridimensional.
Valores expresivos de la luz.

8 Conceptos basicos de composicidn.

VOLUMEN
(3 horas semanales)

1 Materiales, herramientas y utensilios. Clasificacion,
propiedades, conservacion, utilizacion, mantenimiento y
normas de seguridad.
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2 El plano. Relieve bajo, medio y alto. Técnicas y
procedimientos. Valores expresivos. Importancia de la
iluminacion.

3 Andlisis de la forma tridimensional. Abstraccién.
Sintesis. Estilizacion. Forma y funcion.

4 Técnicas de modelado.

5 Técnicas de construccion

MATERIALES Y
TECNOLOGIA CERAMICA
(3 horas semanales)

1 Fundamentos de fisica y quimica.

2 Pastas ceramicas. Tipos. Componentes. Preparacion.

3 Propiedades de las pastas: composicién, color,
plasticidad, granulometria, comportamiento en secado,
temperatura de coccidn y coeficiente de dilatacion.

5 Materiales empleados en la fabricacion de moldes
ceramicos: propiedades y aplicaciones.

6 Engobes y esmaltes: tipos, componentes y propiedades.

7 Hornos: tipos y mantenimiento.

8 Secado y coccion.

9 Defectos ceramicos y sus causas.

TALLER DE DECORACION
CERAMICA
(8 horas semanales)

1 Organizacion del taller.

2 Recepcidn, almacenamiento y conservacion de los
materiales.

3 Preparacion, utilizaciéon y mantenimiento sistematico
de maquinas, los instrumentos, los banos, y los
materiales de decoracién, propios de su actividad,
conforme a la informacion técnica de los mismos.

4 Decoracion de piezas ceramicas utilizando
procedimientos bajo y sobre cubierta cruda.

5 Acabados superficiales de piezas de barro crudas:
esgrafiado, raspado, paleteado y brufiido.




Q%

&

ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

6 Decoracion de piezas ceramicas mediante técnicas en
relieve.

7 Decoracion seriada por serigrafia manual y mecanica.

8 Montaje y repasado de piezas.

9 Procesos de secado y coccidon. Carga de hornos y
control de temperaturas. Técnicas de cocciones
especiales.

11 Medidas de control de los procesos de realizacion,
resolucion los problemas que surjan durante el mismo y
adopcidn de criterios de control de calidad.

12 Medidas de seguridad, higiene y respeto
medioambiental.

OBRA FINAL
(76 horas)

1 Metodologia basica de proyecto.

2 Analisis de antecedentes.

3 Célculo de consumos de materias primas, herramientas,
medios auxiliares, energia y mano de obra.

4 Elaboracion de presupuestos.

5 La materializacién una obra propia de la especialidad en
la que se apliguen los conocimientos y destrezas
extraidas de su formacion. Deberd ir acompafiada de la
Informacidn gréfica, la ficha técnica de la pieza y del
presupuesto.

FORMACION Y
ORIENTACION LABORAL
(50 horas)

1 Normativa para los talleres artesanos:Normativa laboral
referida a los trabajadores auténomos como férmula de
autoempleo en los talleres artesanos.Normativa laboral
para la contratacion de trabajadores por cuenta ajena en
talleres artesanos.Normativa fiscal para las micropyme
aplicable a los talleres artesanos.

2 Gestion administrativa y comercial de un taller
artesano: Contabilidad de empresa en la gestion de
talleres artesanos.Valoracion de consumos de materias
primas, herramientas, medios auxiliares, energia y mano
de obra en un taller artesano.Sistemas de inventario de
productos artesanos. Stock de seguridad. Elementos de




(Q Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

marketing e imagen comercial.

3 Seguridad e higiene en el trabajo aplicable a la
artesania: Normativa de seguridad e higiene en el trabajo
relacionada con los talleres artesanales. Toxicidad y
peligrosidad.

4 Sistemas de acceso al mundo laboral: Técnicas.
Organismos e instituciones nacionales y comunitarias que
prestan ayuda a la insercion y a la iniciativa empresarial.

5 Legislacion en materia de obras de arte: Propiedad
intelectual y propiedad industrial.

G

A

M

W
AR )

2

CURSO
12 CURSO

60 ECTS
(30 horas
semanales)

CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR

ANIMACION

MATERIA / HORAS
FUNDAMENTOS DE LA
REPRESENTACION Y
EXPRESION VISUAL
ECTS: 9.
(4 horas semanales)

CONTENIDOS

1 Configuracion del espacio bidimensional: el lenguaje
grafico. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del
lenguaje plastico y visual.

2 Forma vy estructura. Elementos proporcionales.
Tipologia de la forma, forma artificial y forma natural.
Variaciones formales. Estructuras geométricas vy
organicas. Tamanio, escala, forma y proporcion.

3 Forma y composicion en la expresion bidimensional. La
composicion y su valor expresivo. Equilibrio, tensidn,
peso, direccidon, dindmica y movimiento. Estrategias y
ritmos compositivos: armonias y contrastes.

4 Fundamentos y teoria de la luz y el color. Valores
tonales de la imagen grafica. Representacion de la luz.

Claroscuro y volumen. Efectos de la luz: transparencia,
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sombras y reflejos. Métrica del color. Armonias y
contrastes.

5 Valores expresivos y simbdlicos del color.

6 Interaccion del color en la representacién creativa.
Interaccién de los elementos visuales: forma, medida,
color y textura.

7 Instrumentos, técnicas y materiales. Procedimientos
basicos del dibujo. Dibujo constructivo, dibujo creativo-
expresivo, dibujo en procesos de disefio.

8 Experimentacion con técnicas graficas y pictdricas.
Soportes usuales y no usuales. Nuevos lenguajes graficos
y pictdricos.

TEORIA DE LA IMAGEN
ECTS: 5

(2 horas semanales.)

1 La visualizacién de la realidad. Teorias perceptivas.

2 La comunicacidn visual. El proceso comunicativo.

3 La representacion y los elementos morfoldgicos,
dinamicos y mensurables de la imagen.

4 Sintaxis visual. La composicion. El espacio, el tiempo y
el movimiento en la imagen fija.

5 Identificacion, analisis y valoraciéon de la imagen. La
lectura de la imagen.

6 El signo: expresion y contenido. Denotacion y
connotacion. Retdrica y semidtica visual.

7 Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos
y sus valores significativos.

8 Narrativa y secuencia en la imagen fija.

9 Imagen audiovisual. Medios de comunicacidn.
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MEDIOS INFORMATICOS
ECTS: 9.

(5 horas semanales.)

1 Evolucion de la informatica e internet. La sociedad de
la informacion. Software libre y software propietario.

2 Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes,
cloud computing.

3 Sistemas de colores, digitalizacién, vectorizacion, OCR.
Tipografia digital.

4 Comunicacién entre diferentes entornos. Importacion y
exportacion de archivos.

5 La imagen vectorial. Software de creacidn. El area de
trabajo. Herramientas de dibujo.

6 Organizacion de objetos: capas, agrupamientos,

mascaras, estilos.

7 La imagen bitmap. Software de creacidn, tratamiento y
gestion de imagenes
Herramientas de dibujo.

bitmap y fotografia digital.

8 Fotografia digital.
distribucién y salida.

Preparacion de ficheros para

9 Disefio editorial. Area de trabajo. Herramientas vy
paneles. Configuracidon de un documento. Integracion de

elementos en el documento.

10 Especificaciones tipograficas. Hojas de estilo de

parrafo. Hojas de estilo de caracter.

11 Tipos de archivos para la distribucién y salida.

FOTOGRAFIA
ETCS:6
(8 horas semanales)

1 1.2 El lenguaje fotografico. Dimensiones, finalidad y
particularidades.

2 Los equipos fotograficos: Tipos de camara, diferentes
objetivos y sus usos.

3 La toma fotografica: Composicion, encuadres y puntos
de vistas, planos. Condicionantes técnicos, ambientales,
estéticos: exposicion correcta, ley de reciprocidad,
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enfoque y profundidad de campo, longitud focal,
perspectiva y profundidad. El fotémetro, interpretar y
analizar la luminosidad de la escena. Representacién del
espacio y el tiempo en la imagen fija.

4 La luz natural y artificial: calidad de la luz, temperatura
de color, diferentes direcciones de la luz, medicion de la
luz, luz incidente y luz reflejada, el estudio fotografico,
esquemas de luz, usos, estética y aplicaciones

5.El color en fotografia.

6 Gestion de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de
fotografias.

7 Procesado, manipulacion y optimizacion de las
imagenes.

8 Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el
ambito de la especialidad.

9 Técnicas de animacion a partir de imagen fija.

10 Los ambitos fotograficos.

HISTORIA DE LA
ANIMACION
ECTS :5
(3 horas semanales)

1 Concepto y manifestaciones de la comunicacidn grafica.
La ilustracion, el comic, la animacion: lenguaje y
caracteristicas propias de cada medio.

2 Manifestaciones y evolucion de la imagen grafica en la
comunicacién visual. Recorrido histérico, técnico y
estético de la imagen grafica hasta final del siglo XIX.

3 La imagen grafica y su relacién con las Vanguardias
artisticas del siglo XX.

4 La imagen animada en los medios de comunicacidn.

5 Recorrido por la evolucidn histérica, técnica y estética
de la animacion hasta la Segunda Guerra Mundial.

6 Autores relevantes desde los afios cincuenta.
Tendencias actuales en la narracion grifica y la
animacion.
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DIBUJO APLICADO A LA
ANIMACION
ECTS: 7.

(4 horas semanales)

1 El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes. La linea, el
contorno, el trazo sensible.

2 El modelo estatico y en movimiento. El apunte del
natural.

3 Dibujo de retentiva y de memoria.

4 El calco, la copia y la interpretacion.

5 La representacion de la luz: El claroscuro. La luz en la

definicion del volumen. El uso de la trama. Lla

iluminacidon. Luz natural y artificial. Luces, sombras,
transparencias y reflejos. El uso expresivo de la silueta. La

atmosfera.

6 La forma y el espacio. Composicién y estructura: el
espacio compositivo. Espacio fisico y perceptual. La
expresividad en la ordenacién del espacio. Estrategias
compositivas.

7 Los fondos en animacidn. Representacion de espacios y
formas complejas. El paisaje natural y urbano. El dibujo
arquitectonico..

TECNICAS DE
ANIMACION

ECTS: 6.

(3 horas semanales)

1 Principios basicos de la animacion. Teoria de la
animacion.

2 Técnicas, materiales, recursos y tecnologia de la imagen
animada.

3 Técnicas tradicionales y digitales 2D. Elementos de la
expresion

GUION Y ESTRUCTURA
NARRATIVA.

Duracion: 103 horas.

1.2 El proceso creativo del guionista.
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ECTS: 6.

( 3 horas semanales.)

2.2 Teorias narrativas. Lenguaje narrativo. Lenguaje
secuencial. Estructura y desarrollo de una historia.
Elementos narrativos.

3.2 Tipos de guiones. Formatos.

4.2 Elaboracion de un guion. Fases: idea. Story line. El
argumento. La sinopsis. Fichas de personajes. Escaletas.
Documentacion. El tratamiento. El guidn literario. La
biblia y el pitching.

5.2 Técnicas para la escritura de escenas de un guidn.

6.2 La construccion del personaje. El didlogo. Tipos y
caracteristicas.

7.2 El espacio y el tiempo en el guidn. Montaje y ritmo.

8.2 Género y tono en el guidn. Recursos narrativo-
expresivos del guién audiovisual. Adaptaciones.

9.2 Principales guionistas.

PROYECTOS DE
ANMACION.

Duracién: 353 horas.
ECTS: 7.

(3 horas semanales)

1.2 Fases y planificacion de un proyecto de animacion:
story line, sinopsis, guidn, story board, layout, art
concept, la biblia y otros.

2.2 La preproduccion del proyecto: documentacion,
disefio de personajes y fondos.

3.2 Introduccion a la produccién de un proyecto de
animacion

22 CURSO

60 ECTS
(30 horas
semanales)

DIBUJO APLICADO A LA
ANIMACION

Duracidn: 140 horas.
ECTS: 4.

( 3 horas semanal)

8.2 Anatomia humana y figura animal. Estructura y
locomocién animal. La figura humana. Anatomia y
movimiento. Giros y creacion de personajes. Expresion
facial y corporal. Distorsiones.
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9.2 Interpretacién de la forma. El estilo. El dibujo en
creadores significativos del dibujo animado. Recursos
expresivos y narrativos de los diferentes estilos.

10.2 Recursos expresivos en el dibujo de animacion
audiovisual. La textura como valor descriptivo y
expresivo.

11.2 Color, forma y superficie en la representacion
audiovisual. Implicaciones plasticas y narrativas

TECNICAS DE
ANIMACION.

ECTS: 8.

6 horas semanal.

Duracion: 103 horas.

4.2 Técnicas tradicionales y digitales 3D. Elementos de la
expresion  tridimensional:  principios graficos 3D,
modelado de objetos y modelado organico.

5.2 Recursos expresivos de las técnicas 2D y 3D y su
integracion en un proyecto de animacién. 6.2 La
ordenacidn del espacio escenogréfico.

6.2 Texturizado y shaders. lluminacién y renderizado.

7.2 Técnicas de grabacion: carta de rodaje, continuidad,
iluminacion y movimiento-timing.

8.2 La ilusién del movimiento, la persistencia retiniana:
timing y movimiento de personajes, anatomia, objetos y
escenarios.

9.2 La planificacién y realizacion del proyecto de
animacion. Guion. Disefio y caracterizacion de
personajes, escenarios y ambientacion, maquetas.
Preproduccién y posproduccidon. Control de calidad en
cada etapa del proyecto..

LENGUAIJE Y
TECNOLOGIA
AUDIOVISUAL

1.2 Teorias sobre el mensaje audiovisual. Evolucién de los
medios audiovisuales.
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Duracion: 182 horas.
ECTS: 9.

(7horas semanal)

2.2 la comunicacidn audiovisual. La decodificacion del
mensaje  audiovisual. Dimensiones, funciones vy
organizacion del mensaje audiovisual. Principios que
fundamentan la articulacion del discurso audiovisual.

3.2 Fundamentos tecnoldgicos de los medios
audiovisuales. Tecnologia video y digital. Elementos
técnicos de los equipos audiovisuales. La camara de
video. Sensores de imagen. Sefial de video. Soportes para
camaras. Las nuevas tecnologias y los nuevos horizontes
audiovisuales. Grabacion de video. Formatos.

4.2 El lenguaje audiovisual. El encuadre. Tipos de planos.
El punto de vista de la camara. Movimientos de cdmara.
Retdrica narrativa y retdrica visual. La ordenacién del
espacio y del tiempo representado. Transicion y
continuidad. Articulaciones espacio-temporales. El
montaje. Teorias del montaje. Funciones y tipos de
montaje. La libertad formal. La edicidn digital. Los efectos
visuales en postproduccion. Aplicaciones de edicion no
lineal.

5.2 Otros elementos de la imagen audiovisual. Técnicas
basicas de iluminacion. Tipos de focos y soportes para
iluminacidon. Sonido. Caracteristicas y formatos del
sonido. Grabacién y edicién de audio. Componentes de la
banda sonora. Escenografia. Planificacion de la puesta en
escena.

6.2 Fases en la elaboracidn de un producto audiovisual.
La preproduccion, el rodaje y la edicidn, postproduccion.

7.2 Los géneros y los productos audiovisuales.
Clasificacion de los productos audiovisuales. Soportes.
Géneros y formatos.

PROYECTOS DE
ANIMACION.

Duracion: 353 horas.

4.2 La produccidn: creacion de personajes y escenarios,
maquetas, fondos, iluminacion, captura de audio, carta
de rodaje, captura imagen, intercalacion, etc.
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ECTS: 16.

(10 horas semanal)

5.2 Interpretacion y movimiento: el timing, el humor en la
interpretacion, gags, estudio de la anatomia,
improvisacion de accidn, la concentracion y filmacion.

6.2 La postproduccién: edicion de video, ajuste de
imagen, efectos, transiciones, tratamiento de audio/ bso,
creacion de créditos, etc.

7.2 Nuevas tecnologias para la creacion de un proyecto
de animacion. Softwares de animacion, edicién y
postproduccion.

8.2 Cierre de peliculas: exportar, formatos, aspect-ratios,
codecs, formas de exhibicidn y autorias.

9.2 Normativa especifica de aplicacién a la especialidad.

FORMACION Y
ORIENTACION LABORAL
Duracion: 94 horas.
ECTS: 5.

(4 horas semanal)

1.2 El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto
de los trabajadores y regulacion especifica. Prestaciones
de la Seguridad Social y desempleo.

2.2 Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de
trabajo: estructura. Técnicas y organismos que facilitan la
insercion laboral. Politicas de Igualdad. Iniciativas para el
trabajo por cuenta propia. lItinerarios formativos
profesionalizadores. La formacidn permanente.

3.2 El plan de empresa como herramienta fundamental
para analizar la viabilidad econdmica, juridica, comercial,
técnica y financiera.

4.2 La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas
y caracteristicas. Organizacién, administracion y gestion.
Obligaciones juridicas y fiscalesptos basicos de
mercadotecnia. Organizacion, administracion y
distribucion en la empresa. Métodos de analisis de costes
y el control de la calidad.

6.2 El contrato. Modalidades de contrato de trabajo.
Derechos y deberes derivados de la relacion laboral.
Modificacidn, suspensidon y extincion del contrato de




Q%

&

ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

trabajo.

7.2 La jornada de trabajo. Conciliacion de la vida laboral y
familiar. El salario. Interpretacion de la estructura salarial.
Deducciones.

8.2 Representacion de los trabajadores. Negociacion
colectiva y conflictos laborales.

9.2 El empresario individual. Tramites para el inicio de la
actividad empresarial. Presupuestos tasaciones y
facturacion de trabajos.

10.2 Los derechos de propiedad intelectual e industrial.
Registro de la propiedad intelectual. Entidades de
gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

11.2 Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre
comercial. Transmisibilidad.

12.2 Medidas de seguridad e higiene en el trabajo
aplicables a la profesion. La ley de prevencion de riesgos
laborales y regulacién especifica. Conceptos basicos.
Factores de riesgos. Evaluacion y planificacidn. El plan de
autoproteccion.

Duracidn: 70 horas.
ECTS: 12.

PROYECTO INTEGRADO.

1. 2Llacreacion y realizacion del proyecto de animacion.
Metodologia. Etapas. Especificaciones. Condicionantes.
Documentacion grafica. Técnicas y normalizacion.
Presupuesto.

2.2 Tecnologias digitales aplicadas, dispositivos de
registro y salida, técnicas, materiales y recursos formales
aplicados a proyectos imagen animada.

3.2 Preproduccion, redaccion y desarrollo de propuestas
e ideas. Investigacion. Planificacion del proyecto.

4.2 Materializacion del proyecto de animacion hasta la
obtencion del producto acabado. Verificacion del control
de calidad en las diferentes etapas.

5.2 La comunicacidn, presentacion y defensa del




4 Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

proyecto.

Fase de formacion
practica en empresas,
estudios o talleres.
Duracion: 150 horas.

ECTS: 6

NN )

SRS ARQUITECTURA EFIMERA

AT A A A

CURSO
12 CURSO

MATERIA / HORAS
HISTORIA DE LA
ARQUITECTURA Y DE SU
ENTORNO AMBIENTAL.

DURACION: 64 horas.

(2 horas semanal)

CONTENIDOS

1. EVOLUCION DE LOS CONCEPTOS Y DE LAS FORMAS DE
LA ARQUITECTURA Y DE SU ENTORNO AMBIENTAL. LAS
TECNICAS Y LOS MATERIALES Y SU INFLUENCIA EN LOS
CAMBIOS FORMALES:

1.1. El espacio habitable en la prehistoria, en las culturas
preindustriales y primitivas.

1.2. Culturas urbanas. Los elementos definidores de la
concepto de espacio arquitecténico y
ornamental. Espacios arquitecténicos no occidentales.

arquitectura:

1.3. El espacio clésico:

fundamentales y lenguaje ornamental.

arquitectonico tipologias

1.4. Conceptos espaciales y desarrollos arquitecténicos
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paleocristianos y bizantinos.

1.5. Espacio religioso y espacio natural en la cultura
isldmica. Programas ornamentales al servicio de la idea
religiosa.

1.6. Sociedad medieval: habitat publico y habitat privado.
Génesis de la ciudad medieval.

1.7. La perspectiva en el espacio arquitectonico
renacentista: lo religioso y lo profano. Conceptos de
armonia y proporcion. Estudio comparativo de los
sistemas ornamentales del quatrocento y del
cinquecento. Aportacion italiana a las modalidades
nacionales.

1.8. Nuevo concepto de urbanismo y su simbologia.
Espacios ajardinados. Definicion de una cultura de la
vivienda y del confort.

1.9. Espacio eclesiastico y espacio cortesano en el
Barroco: dinamismo-estatismo. Integracion de las artes
para la configuracion de un ambiente escenografico:
efectos ornamentales externos e internos.

1.10. Programas espaciales y decorativos del Rococd:
caracterizacion, influencias y diversificacion ambiental.
Los grandes disefiadores de los siglos XVII y XVIII. Las
Manufacturas reales al servicio de un credo estético.
Sistematizacion urbanistica en Europa.

1.11. Revolucidn burguesa: su incidencia sobre la
funcionalidad de la arquitectura y de la urbanistica
europea y americana

1.12. El eclecticismo. De la ciudad tradicional a la urbe
industrial: evolucion de la vivienda urbana.

1.13. Nuevas tecnologias aplicadas a la arquitectura:
soluciones para las necesidades de la industria y del
comercio. Viviendas residenciales, urbanas y casas de
campo.

1.14. El modernismo y su revision de los conceptos
arquitectonicos tradicionales; antecedentes y tendencias
nacionales, renovacién ornamental y de los elementos
accesorios. Nacimiento del disefio industrial.
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1.15. Enunciados ornamentales y ambientales del Art
Decé.

1.16. Nuevos caminos de la arquitectura moderna:
estudio racional del habitat humano. Conceptos sociales
y urbanisticos en la nueva arquitectura. Los grandes
creadores europeos y americanos.

1.17. La segunda mitad del siglo XX. Nuevos materiales y
nuevas tecnologias.

1.18. El disefio arquitectdonico en la planificacion
urbanistica.  Espacios  urbanos, residenciales vy
suburbanos.

1.19. Planteamientos de la arquitectura industrial,
comercial,social, deportiva, religiosa, etc. La vivienda y
sus necesidades actuales. La arquitectura popular. La
tratadistica arquitectonica y el espacio ideal. Influencia de
los postulados estéticos del arte actual.

2. HISTORIA DE LA ARQUITECTURA Y SU ENTORNO
AMBIENTAL EN ANDALUCIA:

2.1. Evolucién técnica y formal de la arquitectura y su
entorno ambiental en Andalucia. Estilos y realizaciones
relevantes.

2.2. Introduccidn a la investigacion sobre el Patrimonio
Artistico en Andalucia. Estrategias para la documentacién
y recopilacién de datos histéricos y contemporaneos.
Biblioteca y hemeroteca. Aplicaciones para la
investigacion sobre la arquitectura y su entorno
ambiental

DIBUJO ARTISTICO.

7 horas semanal

DURACION: 224 horas.

1. TECNICAS Y MATERIALES:

1.1. Instrumentos, materiales, técnicas y procedimientos
del dibujo: grafito, lapices, ceras, etc...

. Experimentacion en técnicas graficas y pictdricas
adecuadas al disefio de interiores: temples -acrilico,
vinilico, colas, huevo-, acuarela, tintas, rotuladores,
derivados, técnicas mixtas, etc...

. Soportes usuales y no usuales, pigmentos, aglutinantes,
recetario y comercializacion de materiales.

2. ELEMENTOS DE LA CONFIGURACION:
2.1. Forma y proporcion:
. Comportamientos formales de la imagen.
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. Percepcion de la forma, del espacio y del movimiento. .
Dimensidn, formato, escala y proporcion.

. Analisis de la forma:

- Las formas construidas o artificiales, nociones de
ergonomia y antropometria de utilidad en dibujo: la
figura humana y su relacién con las formas de su entorno.
- Las formas de la Naturaleza, el mundo organico,
nociones de bidnica de utilidad en dibujo: génesis,
estructuras y crecimiento de la forma. . Lenguaje grafico
bidimensional. Estructura de la forma bi y tridimensional
y su representacion sobre el plano. llusién de espacio. . La
representacion: realismo, sintesis, estilizacion y
abstraccidon como soluciones a propuestas graficas.

2.2. La luz:
. Las relaciones de valor. El claroscuro. La luz como valor
descriptivo, expresivo y simbdlico en la imagen grafica.

2.3. El color:

. Percepcion del color.

. Nomenclatura, clasificacidn y codificacion de colores. .
Aplicacion realista, informativa, expresiva y simbdlica del
color.

2.4. Texturas:
. Utilizacidn de los valores expresivos y descriptivos de la
textura visual, del collage, del copy-art, etc...

2.5. La composicién:

. Equilibrio, peso, gravedad y movimiento.
. Ritmos compositivos.

. Armonias y contrastes de composicion.

. Ordenacién expresiva del espacio grafico

3. ANALISIS, TECNICAS DE REPRESENTACION Y
SOLUCIONES GRAFICAS:

3.1. El objeto y las familias de objetos artistico-
artesanales. Procesos de analisis del objeto plastico:
descripcién, funcidn y significado.

3.2. El dibujo constructivo. Ejercitacion sobre el dibujo a
mano alzada, el apunte rapido, el boceto, el croquis, el
dibujo de retentiva y el dibujo de movimiento.

3.3. El dibujo creativo. Expresividad y comunicacion. Los
conceptos y su representacion plastica. Simbologia.

3.4. El dibujo en el proceso ordenado de disefio:

Los procesos de representacion de formas biy
tridimensionales. . Andlisis del proyecto de disefio:
propuesta, predisefio, bocetos, seleccidn. . Evaluacion de
alternativas técnicas y de materiales y posibilidades
interpretativas.

. Propuesta de mejoras graficas.

. Presentacion.

3.6. Trabajos en equipo.




Q Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

3.7. Nuevos lenguajes graficos y pictoricos.

DIBUJO TECNICO.

(3 horas semanal)

DURACION: 224 horas.

1. GEOMETRIA PLANA:

1.1. Analisis de los elementos de geometria plana y
espacial. Operaciones topoldgicas y transformaciones en
el plano: igualdad, equivalencia, simetria, traslacion y
giro.

1.2. Proporcidn:

. Proporcionalidad entre segmentos.

. Escalas numéricas y graficas. Empleo y aplicacion en
problemas proyectivos. . Relaciones de proporcion
histéricamente relevantes en arte.

1.3. Estructura de la forma plana y espacial:

. Elementos de simetria: central, axial y especular.

. Simetria por rotacidn, traslacion y expansion.

. Redes poligonales y modulares: composicion modular, el
arabesco, etc...

2. GEOMETRIA DESCRIPTIVA:

2.1. Sistemas de representacion:

. Sistema diédrico:

- Métodos operativos: abatimientos, giros y cambios de
plano.

- Superficies: representacion y desarrollos.

- Intersecciones de superficies: penetraciones;
mordeduras. Desarrollos. . Sistema axonométrico:

- Perspectiva isométrica.

- Perspectiva caballera.

. Sistema cénico.

2.2. Los sistemas de representacion y su aplicacion
practica: empleo correcto de los sistemas de
representacion como medio de comunicacion.

3. NORMALIZACION DE APLICACION A LA ESPECIALIDAD:

3.1. Normas fundamentales. Convencionalismos.

3.2. El bocetaje: representacion simbdlica, esquematica o
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figurativa.

3.3. Croquizacién normalizada. Vistas.

3.4. Acotacion y rotulacién.

3.5. Cortes, secciones y roturas.

3.6. Estados superficiales. Signos, simbolos e indicaciones
de superficies.

3.7. Formatos y lista de despiece.

4. PROYECTACION:

4.1. Incidencia de los conceptos y contenidos de la
geometria descriptiva y los sistemas de representacion en
la expresion artistico-plastica: . Normas segun el proceso
de fabricacion.

. Cadigos de representacion y documentacion proyectual.
. Reproduccidn de planos y documentos.

. Presentacion de trabajos.

4.2. Técnicas y materiales:

. Comprobacion y ampliacion del conocimiento del
instrumental especifico de dibujo técnico.

. Reprografia.

. Iniciacion a los sistemas de CAD/CAM

PROYECTO FINAL.

Duraciéon minima: 75
horas.

FASE DE FORMACION
PRACTICA EN
EMPRESAS, ESTUDIOS O
TALLERES.Duracién
minima: 25 horas
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EBANISTERIA ARTISTICA

CONTENIDOS
1. La forma bidimensional y tridimensional y su

representacion sobre el plano. Dibujo constructivo.

Andlisis y representacion de formas tridimensionales.

Croquis y despieces.

2. Los materiales de dibujo y sus técnicas. Técnicas secas,

hdmedas y mixtas. Experimentacion.

3. La composicidn, conceptos basicos. Expresividad en la

ordenacion del espacio. Elementos y técnicas visuales.

4. Andlisis de forma y estructura. La percepcion visual.
Dindmica del contraste. Leyes de la Gestalt. Relacion de
las partes con el todo. Proporcién, dimensién y escala.

Formas positivas y negativas. El valor del hueco.

5. Semidtica de la imagen. El signo. Connotacion y
denotacion. Poética visual. Las figuras retdricas como

estrategia de creacion.

6. La luz y su representacion. Valores expresivos y

descriptivos. El claroscuro.

7. El color. Fundamentos y teoria del color. Valores

descriptivos, expresivos y simbdlicos.

8. La realidad como motivo. Las formas de la Naturaleza y




Q%

&

ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

su interpretacion y representacion: realismo, sintesis y

estilizacion. Ritmos visuales. El dibujo ornamental.

9. La figura humana y su relacién con las formas de su

entorno. Proporciones, expresion y movimiento.

10. El dibujo aplicado a la realizacion de proyectos
propios de esta especialidad: el disefio de formas
tridimensionales de posible realizacion. Referencias a

autores y obras en cuenta los conocimientos adquiridos.

DIBUJO TECNICO.

Duracion: 133 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 9.

4 horas semanales

1. Geometria plana y espacial. Construcciones

fundamentales

2. Transformaciones geométricas: aplicaciones a redes

poligonales y modulares.

3. La proporcion. Relaciones de proporcion relevantes en

los campos del disefio y el arte.

4. Geometria descriptiva. Generalidades. Sistemas de
representacion. Ampliacion, reduccidén, despiece de

masas.

5. Sistema diédrico. Generalidades. Aplicaciones a
trazados practicos en el sistema de vistas. Desarrollo de

volumenes.

6. Normalizacidn. Vistas y realizacién de croquis. Croquis

y dibujo a mano alzada. Escalas. Medida y acotado.
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Secciones, cortes y roturas.

7. Sistema axonomeétrico. Perspectiva y dibujo isométrico.

Perspectiva caballera.

8. Perspectiva coénica. Conceptos fundamentales.
Elementos bdsicos de la percepcion espacial vy

perspectiva. Perspectiva y arte.

9. Técnicas graficas, procedimientos y materiales.
Iniciacién a trazados de dibujo técnico asistido por

ordenador.

10. El dibujo técnico y su aplicacion a la realizacion de

proyectos propios de esta especialidad.

VOLUMEN.

Duracion: 167 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 9.

(5 horas semanales)

1. Arte y cognicién: conceptos basicos. La percepcion

como principio de la cognicidn: tacto y vision.

Capacidad imaginante.  Proyeccion y empatia.
Construccion social de la realidad. Funcién mediadora de
las imagenes y objetos artisticos. Procesos de
interpretacion, atribucion de sentido y resignificacion de

la realidad y de los objetos artisticos.

2. Elementos conceptuales y expresivos del lenguaje
tridimensional. Puntos focales y nodos. Linea, plano y
forma. Forma estructural y forma aparente. Forma
positiva y negativa. Masa, hueco y espacio. Equilibrio y
dindmica de las formas: la configuracion espacial, campos
de fuerza y organizacién de masas. Luz, color y textura en

el volumen.

3. Materiales y herramientas. Clasificacion, propiedades,

conservacion, utilizacion y mantenimiento.
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Valor descriptivo, expresivo, comunicativo, simbdlico,
cultural y funcional de los materiales. Experimentacion

con técnicas y materiales.

4. Concepto de espacio. La composicion; expresividad y
semantica en la ordenacion del espacio en los procesos
de configuracién tridimensional: relaciones formales y
estructuras compositivas basicas. Mddulos y estructuras

modulares.

5. La forma en la representacion tridimensional, la forma

en el plano: el relieve y la forma exenta.

Interaccién de la forma con el sujeto y el contexto:
autonomia o integracién en un conjunto (arquitecténico,
cultural, funcional, ornamental, etc), ubicacién, escala,
punto de vista (Unico, preferente, multiple, 3602, mixto),

formas abiertas y cerradas, uso y funcién.

6. La realidad como motivo. La forma orgdnica. Procesos

de analisis y abstraccion.

7. La forma de la naturaleza, nociones de bidnica:
principios mecanicos y funcionales de las formas vivas.

Superficies, estructuras y sistemas naturales.

8. La figura humana. Proporciones, expresion y

movimiento. Canon y modelos estéticos.

9. Técnicas basicas del volumen. Modelado, talla,
construccion, etc. Nuevas tecnologias: prototipado
rapido, C.N.C, escaneado y corte laser, etc. Introduccion a

moldeado y vaciado. Armazones y estructuras.

Anclajes y fijaciones.

10. Los procedimientos del volumen, su aplicacién a la
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realizacidon de proyectos propios de esta especialidad y su

interrelacion con los distintos talleres y disciplinas.

11. Métodos de traslacion. Sistemas de reproduccion,

ampliacién, reduccion y despiece de las masas.

Medidas, equivalencias, relaciones, proporciones y

escalas.

12. Materiales y técnicas basicas de realizacion de
bocetos y modelos. Conceptos basicos de creatividad

aplicados a la creacion tridimensional

HISTORIA DEL MUEBLE.
Duracion: 100 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 8.

3 horas semanales

1. Concepto y definicion de mueble. Materiales
tradicionales y actuales. Elementos estructurales y
ornamentales. Carpinteria y ebanisteria. Primeros
vestigios y antecedentes objetos mobiliarios en Ila

Prehistoria.

2. El mueble en Egipto, Grecia y Roma: aportaciones a la

civilizacion y el arte occidentales.

3. Las artes de la madera y del mueble en el mundo
medieval occidental. La sociedad bajomedieval: mueble
religioso y mueble civil. Ambientes sefioriales y vivienda
burguesa. Conceptos estéticos y ornamentales islamicos.
Aportaciones islamicas al tratamiento artistico de la

madera. El mueble mudéjar.

4. El cuero en el mobiliario y la ornamentacién.

Cordobanes y guadamecies. Evolucion artistica y técnica.

5. El Renacimiento: planteamientos estéticos del
Humanismo. Mueble y sentido del confort: tipologias

nacionales. El empleo de la piel en el mobiliario. Vivienda




<

>
ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

mediterranea y vivienda ndrdica.

6. Lenguaje expresivo del Barroco y Rococd. Realizaciones
de la ebanisteria artistica mas importantes en ambos
periodos. Las manufacturas reales. El mundo palaciego

francés y su estética: difusion de lo “versallesco”.

Grandes mueblistas del estilo Luis XIV. El mueble no

cortesano.

7. La Revolucidn Francesa y la revolucidn industrial y su
repercusion en el mueble. La estética del nuevo
Clasicismo. Historicismo y eclecticismo. Influencias y

corrientes renovadoras a finales del XIX. El mueble de

serie. La revolucién inglesa de los Arts and Crafts. Su

influencia en el resto de Europa.

8. Transformaciones socio-culturales del siglo XX. La
Bauhaus. Trascendencia de los conceptos de la Bauhaus
para una caracterizacion estética del siglo XX. El mueble
en la Bauhaus. El mueble contemporaneo. El disefo. Los

nuevos materiales. El mueble de artesania.

9. Produccién industrial y disefio mobiliario. La

ebanisteria artistica en el siglo XXI.

10. Historia y evolucion de la conservacién y restauracion
de bienes muebles. Cartas, acuerdos y convenios

internacionales.

11. Concepto de Patrimonio cultural y de Bienes

culturales muebles.

12. Principios y criterios fundamentales en Ia

conservacion y restauracion de mobiliario artistico.
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13. Evolucién técnica y formal del mueble en Andalucia.

Estilos y realizaciones relevantes.

14. Introduccién a la investigacidon sobre el patrimonio
artistico de Andalucia. Estrategias para la documentacion
y recopilacién de datos histdricos y contemporaneos.

Aplicaciones para la investigacion sobre el mueble.

TALLER DE
EBANISTERIA.

Duracién: 300 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 16

(9 horas semanales)

1. El proyecto como analisis previo a la construccién del
mueble. Planos de taller. Estudio de

materiales.Cubicacion.

2. La madera. Identificacién. Propiedades generales y
especificas. Tipos de maderas y chapas y su uso en
carpinteria y en ebanisteria. Escuadrias comerciales.

Tableros prefabricados.

3. Herramientas de medicidn, sujecion, corte y labra del
taller de ebanisteria. Tipos, caracteristicas y uso. Piezas

auxiliares para prevenir accidentes.

4. Materiales y elementos de unidn, fijacion y herrajes.

Tipos y caracteristicas.

5. Técnicas de lijado, escuadrado y encolado del mueble.
Tipos de abrasivos. Herramientas y maquinas eléctricas
para el lijado. Herramientas de escuadrado y falso

escuadrado. Tipos de adhesivos organicos y sintéticos.

6. Técnicas y procesos manuales de corte y labra.




Q Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

7. Técnicas y procesos industriales de corte, cepillado,

regruesado y fresado.

8. Técnicas de ensambles, empalmes, acoplamientos y

uniones.

9. Estudio de la naturaleza y el comportamiento de la

madera: estructura y estabilidad constructiva del mueble.

10. Técnicas de chapeado, marqueteria e incrustaciones.

11. Técnicas y procesos manuales de reproduccidon de
elementos ornamentales en relieve. Plantillas vy

cuadriculas.

12. Técnicas y procesos de realizacion y armado de

mobiliario artistico.

13. Técnicas y procesos de acabados de superficies.

Materiales de acabado. Productos ecoldgicos.

14. Organizacion de la actividad profesional de un taller.
Criterios ergondmicos, funcionales, productivos, de
seguridad e higiene y medioambientales. Normativa de

seguridad y prevencion de riesgos laborales.

MATERIALES Y
TECNOLOGIA DE LA
MADERA.

Duracidn: 100 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 8.

3 horas semanales.

1. Clasificacion de los materiales. Propiedades generales y
especificas. Magnitudes, unidades, sistemas de medida y

pruebas de ensayo.

2. La madera. Maderas nobles y comunes. Estructura
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interna y composicion. Clasificacion. Diferentes cortes de
la madera. Propiedades generales y especificas
relacionadas con el uso escultéorico, ornamental,
decorativo y mobiliario. Comportamiento y

presentaciones comerciales.

3. Materiales derivados de la madera. Tableros
prefabricados. Clasificaciéon y composicién. Procesos de
elaboracion y propiedades generales y especificas
relacionadas con el wuso escultérico, ornamental,

decorativo y mobiliario.

4. Nuevos materiales y formas de comercializacién de la
madera, de productos derivados de la misma y sus

aplicaciones posteriores en ebanisteria artistica.

5. Herramientas, Utiles, equipos, y materiales
complementarios y auxiliares relacionados con los
procesos de conformado, técnicas de ensamblado y
montaje, técnicas de ornamentacidn en ebanisteria,
técnicas de repaso, acabado, técnicas de reparacion,
rehabilitacion, restauracion y conservacion de muebles y
de obras escultéricas y ornamentales realizadas en

madera como material principal.

6. Procedimientos de célculo de dimensiones, de masas y
econdomicos que propicien la optimizacién del material y
de los recursos tecnoldgicos, asociados con la realizacion

de los proyectos en madera.

7. Patologias de la madera, agentes de deterioro: hongos,
insectos xil6fagos, humedades y sistemas de proteccion,

conservacion y restauracion.

8. Técnicas de ensambles, empalmes, acoplamientos y

uniones.
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9. Métodos de examen y diagnosis empleados en la
conservacion y restauracion de muebles y de,esculturas

en madera.

10. Materiales complementarios y auxiliares. De sellado,
de fijacion, de acabado, barnices, pigmentos, materiales

alternativos.

11. Acabados de la madera y materiales relacionados.
Aceites, ceras, goma lacas, tintes, barnices, materiales

ecoldgicos alternativos.

12. Riesgos y medidas de seguridad e higiene laboral

relacionadas con este sector laboral.

22CURSO

APLICACIONES
INFORMATICAS.
Duracién: 104 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 6.

4 horas semanales.

1. Introduccién a la informatica. Materiales y equipos.

Sistemas operativos. Entornos.

2. Dispositivos de entrada y de salida. Dispositivos de
interaccion. Dispositivos graficos. Sistemas de escaneado

2Dy 3D.

3. Internet. Navegadores, correo electrénico, pdginas

Web. Catalogo digital.

4. Ofimatica basica. Procesadores de texto. Programas de

presentacion de proyectos.

5. Introducciéon al disefio asistido por ordenador.

Automatizacion y control de procesos. Sistemas
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CAD/CAM para los sectores profesionales artisticos
relacionados con la realizacién técnica y artistica

escultdrica.

6. Software de ilustracién y disefio. Imagen digital y
analdgica. La imagen vectorial. La imagen bitmap.
Software especifico de dibujo vectorial, software
especifico de tratamiento de imdgenes bitmap, software
especifico de maquetacion editorial. Formatos de archivo

de graficos.

7. Introduccién a la gréafica 3D. Técnicas de modelado.
Flujo de trabajo. Visualizacion de modelos 3D vy

renderizado.

8. Aplicaciones de las TIC en el trabajo proyectual de los

objetos escultéricos.

9. Organizacion y gestion de la informacion.

PROYECTOS DE
EBANISTERIA.

Duracion: 208 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 13

8 horas semanal.

1. El disefio. Antecedentes. Definicion de Disefio y de
Proyecto de Disefno. Caracteristicas de la actividad de
proyectacidn y de los objetos proyectados. Tipologia de
problemas. Desarrollo de la Teoria de Disefo, nuevas
tendencias. Funcion estético-formal, indicativo vy

simbdlico del producto. Analisis y criticas de proyectos.

2. La metodologia proyectual. Diferentes tendencias
metodoldgicas. Modelo de proceso de organizacion del
proyecto: el planteamiento vy estructuracion del
problema, la proyectacion o desarrollo y la presentacion
con descripcion sintética, ficha técnica y documentacion.

Los procesos creativos para la generacion de ideas.
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Diferentes métodos proyectuales.

3. El proyecto de ebanisteria artistica. Método y
estructura del proyecto. Critica, planteamiento,
desarrollo y presentaciones de ebanisteria artistica.
Forma y funcidn. Critica de los aspectos formales,

funcionales, ejecutivos y de contexto de proyectos.

4. Fases del proyecto: definicion y desarrollo.
Informacién. Condicionantes formales y funcionales: los
materiales y la tecnologia como condicionantes del
objeto de disefio. Especificaciones segun criterios de uso,
de funcion, estructurales, técnico-productivos,
econémicos, de mercado, formales, de identificacion y
legales. Documentacion grafica. Métodos y técnicas para
la gestion de la creatividad y para la gestion de ideas y
proyectos creativos. Toma de datos y analisis. Bocetos.
Croquis. Anteproyecto. Maquetas, modelos y prototipos.

Presupuestos. Técnicas y normalizacion.

5. La materializacion del proyecto hasta la obtencion del
producto acabado en los talleres. Documentacion
proyectual: memoria, bibliografia y ficha técnica del

proyecto de ebanisteria artistica.

6. El lenguaje grafico-plastico y la comunicacion visual en
la realizacién y presentacion del proyecto. Estructura y

maquetacion.

7. Optimizacion de recursos. Verificacion del control de

calidad en las diferentes etapas.

8. Conceptos bdsicos de bidnica, antropometria y
ergonomia. Herramientas de apoyo fundamentales en su

aplicacion al disefio. Disciplinas cientificas que
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interrelacionan al hombre con su entorno. Aplicacion a la

ebanisteria artistica.

9. La investigacidn sobre procesos de realizacion. Nuevos

materiales y nuevas tecnologias.

10. El producto artistico y el producto semindustrial:
origen, funciones y demanda sociales. El arte como
laboratorio experimental para la creacién semindustrial y

la artesania. Metodologia e investigacion para el disefio

de productos que combine lo artistico, artesanal y

semindustrial.

TALLER DE RESTAURACION
Duracién: 208 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS:11

8 horas semanales.

15. La madera en el taller. Clasificacion: maderas duras y

maderas blandas. Caracteristicas y propiedades.

Patologia de la madera.

16. Herramientas para el trabajo de la especialidad.

Tipos, caracteristicas, usos y cuidados.

17. Técnicas de afilado. Tipos de piedras y maquinas.

Otros materiales para el afilado.

18. Planificacion de técnicas de ebanisteria. Analisis de

los procesos. Fases de realizacién.

19. Maquinas eléctricas manuales e industriales de corte,
cepillado, regruesado, fresado y torneado de la madera.

Tipos, caracteristicas, usos y normas de seguridad.

20. Construccion de armazones y estructuras.

21. Aplicaciones decorativas con otros materiales.
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Materiales de origen animal, vegetal, mineral, sintéticos.

Caracteristicas y técnicas de aplicacion al mueble.

22. Técnicas de torneado de la madera.

23. Técnicas de curvado de la madera.

24.Técnicas y procesos de realizacion de talla.

25. Técnicas y materiales de acabado tradicionales y

actuales. Alternativas ecoldgicas a los productos tdxicos.

26. Organizacion de la actividad profesional de un taller.

Criterios ergondmicos, funcionales, productivos, de
seguridad e higiene y medioambientales. Normativa de
seguridad y prevencion de riesgos laborales. Reciclaje de

materiales.

TALLER DE TECNICAS DE
RESTAURACION DE
EBANISTERIA.

Duracion: 182 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 8.

7 horas semanales.

1. Conservacion y restauracion: analisis, metodologia,

diagnéstico e intervencion.

2. Deteccion e identificacion de dafios en mobiliario de

madera: causas fisicas, quimicas y bioldgicas de

degradacion. Hongos y xil6fagos.

3. Identificacion y detencion de danos producidos
durante la elaboracién, transporte y colocacién del

mobiliario.

4. Tratamientos de limpieza, desinsectacién, proteccion y
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consolidaciéon. Productos y métodos que no alteren las
propiedades fisico-quimicas del mueble. Reversibilidad de

los materiales.

5. Anatomia del mueble. Reparaciones estructurales.

Encolado de piezas rotas. Ensamblajes.

6. Procedimientos y criterios de sustitucion. Materiales

adecuados y compatibilidad entre distintos materiales.

7. Procedimientos y criterios de reintegracion: estucado y
reintegracion de faltas, lagunas y partes dafiadas.

Incorporacion de piezas.

8. Procedimientos de restauracion de tallas, chapeados,

taraceas e incrustaciones.

9. Procedimientos de correccion de la deformacion de la

madera. Desalabeos.

10. Conservacién preventiva del mueble finalizada la

intervencion.

11. Fases del proceso de restauracion con apoyo grafico.

Elaboracion de memoria y ficha técnica.

12. Organizacion de la actividad profesional de un taller.
Criterios ergondmicos, funcionales, productivos, de
seguridad e higiene y medioambientales. Normativa de

seguridad y prevencidn de riesgos laborales.

FORMACION Y

Duracion: 78 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 6.

ORIENTACION LABORAL.

1. El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto

de los trabajadores y regulacion especifica.

Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.




Q%

&

ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

3 horas semanales

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de
trabajo: estructura. Técnicas y organismos que facilitan la
insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta

propia. La formacién permanente.

3. El plan de empresa como herramienta fundamental
para analizar la viabilidad econdmica, juridica, comercial,

técnica y financiera.

4. La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas y
caracteristicas. Organizacién, administracion y gestion.

Obligaciones juridicas y fiscales.

5. Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizacion
de la produccién, comercializaciéon y distribuciéon en la
empresa. Métodos de analisis de costes y el control de la

calidad.

6. El contrato. Modalidades de contrato de trabajo.

Derechos y deberes derivados de la relacién laboral.

Modificacién, suspension y extincion del contrato de

trabajo.

7. La jornada de trabajo. Conciliacion de la vida laboral y
familiar. El salario. Interpretacion de la estructura salarial.

Deducciones.

8. Representacién de los trabajadores y trabajadoras.

Negociacion colectiva y conflictos laborales.

9. El empresario individual. Tramites para el inicio de la
actividad empresarial. Presupuestos, tasaciones y

facturacién de trabajos.
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10. Los derechos de propiedad intelectual e industrial.

Registro de la propiedad intelectual. Entidades de
gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y

procedimiento registral.

11. Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre

comercial. Transmisibilidad.

12. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo
aplicables a la profesion. La ley de prevencion de riesgos
laborales y regulacién especifica. Conceptos basicos.
Factores de riesgos. Evaluacion y planificacion. El plan de

autoproteccion.

PROYECTO INTEGRADO.
Duracién: 155 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 12.

1. La creacion de obra original de ebanisteria artistica.

Fases de un proyecto. Condicionantes.

Especificaciones. Documentacién grafica. Técnicas y

normalizacion. Presupuesto.

2. La materializacién del proyecto hasta la obtencion de
la obra acabada. Verificacién del control de calidad en las

diferentes etapas.

3. La comunicacidn, presentacion y defensa del proyecto.

FASE DE FORMACION
EN PRACTICAS EN
EMPRESAS ESTUDIOS Y
TALLERES.

Duracidn: 65 horas.

Equivalencia en créditos
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ECTS: 4

CURSO
12 CURSO

MATERIA / HORAS
DIBUJO ARTISTICO.

Duracidn: 167 horas.

ECTS: 9.

(5 horas semanales)

ESCULTURA APLICADA AL ESPECTACULO

CONTENIDOS
1. La forma bidimensional y tridimensional y su

representacion sobre el plano. Dibujo constructivo.

Andlisis y representacién de formas tridimensionales.

Croquis y despieces.

2. Los materiales de dibujo y sus técnicas. Técnicas secas,
hdmedas y mixtas. Uso de nuevas tecnologias.

Experimentacion.

3. La composicidn, conceptos basicos. Expresividad en la
ordenacion del espacio. Elementos y técnicas visuales.

4. Andlisis de forma y estructura. La percepcion visual.
Dindmica del contraste. Leyes de la Gestalt. Relacion de
las partes con el todo. Proporcidén, dimensién y escala.
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Formas positivas y negativas. El valor del hueco.

5. Semidtica de la imagen. El signo. Connotacidon y
denotacion. Poética visual. Las figuras retdricas como
estrategia de creacion.

6. La luz y su representacion. Valores expresivos y
descriptivos. El claroscuro. Aplicacion a proyectos
relacionados con la especialidad.

7. El color. Fundamentos y teoria del color. Valores
descriptivos, expresivos y simbdlicos. Aplicacion a
proyectos relacionados con la especialidad.

8. La realidad como motivo. Las formas de la Naturaleza y
su interpretacion y representacion: realismo, sintesis y
estilizacion. Interaccion de la forma con los factores
espacio-temporales.

9. La figura humana y su relacién con las formas de su

entorno. Proporciones, expresién y movimiento.

10. El dibujo aplicado a la realizacién de proyectos
propios de esta especialidad: el disefio de formas
tridimensionales de posible realizacion para teatro, cine,
danza y musica.

11. El dibujo en la obra de los grandes escultores, y
aplicado a instalaciones y proyectos artisticos
relacionados con esta especialidad.

DIBUJO TECNICO.

Duracion: 100 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 7.

3 horas semanales

1. Geometria plana y espacial. Construcciones
fundamentales.

2. Transformaciones geométricas: aplicaciones a redes
poligonales y modulares.

3. La proporcion. Relaciones de proporcion relevantes en
los campos del disefio y el arte.
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4. Geometria descriptiva. Generalidades. Sistemas de
representacion. Ampliacion, reduccion, despiece de
masas.

5. Sistema diédrico. Generalidades. Aplicaciones a
trazados practicos en el sistema de vistas. Desarrollo de
volimenes.

6. Normalizacidn. Vistas y realizacién de croquis. Croquis
y dibujo a mano alzada. Escalas. Medida y acotado.
Secciones, cortes y roturas.

7. Sistema axonométrico. Perspectiva y dibujo isométrico.
Perspectiva caballera.

8. Perspectiva cdnica. Conceptos fundamentales.
Elementos bdsicos de la percepcion espacial y
perspectiva. Perspectiva y arte.

9. Técnicas graficas, procedimientos y materiales.
Iniciacién a trazados de dibujo técnico asistido por
ordenador.

10. El dibujo técnico y su aplicacion a la realizacion de
proyectos propios de esta especialidad.

VOLUMEN.

Duracidn: 200 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 12.

6 horas semanales.

1. Arte y cognicidén: conceptos basicos. La percepcion
como principio de la cognicidn: tacto y vision.

Capacidad  imaginante.  Proyeccion y empatia.
Construccion social de la realidad. Funcién mediadora de
las imagenes y objetos artisticos. Procesos de
interpretacion, atribucion de sentido y resignificacion de
la realidad y de los objetos artisticos.

2. Elementos conceptuales y expresivos del lenguaje
tridimensional. Puntos focales y nodos. Linea, plano y
forma. Forma estructural y forma aparente. Forma
positiva y negativa. Masa, hueco y espacio. Equilibrio y
dindmica de las formas: la configuracion espacial, campos
de fuerza y organizacion de masas. Luz, color y textura en
el volumen.

3. Materiales y herramientas. Clasificacion, propiedades,
conservacion, utilizacion y mantenimiento.
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Valor descriptivo, expresivo, comunicativo, simbdlico,
cultural y funcional de los materiales. Experimentacion
con técnicas y materiales. La escultura teatral y
escenografica.

4. Concepto de espacio. Claves para representar el
espacio: superposicion, tamafio, definicion, textura,
volumen y detalle; ubicacion, perspectiva, color, paralaje,
etc. La composicion. Expresividad y semantica en la
ordenacidn del espacio en los procesos de configuracion
tridimensional: relaciones formales y estructuras
compositivas basicas. Mddulos y estructuras modulares.

5. La forma en la representacion tridimensional, la forma
en el plano: el relieve y la forma exenta.

Interaccién de la forma con el sujeto y el contexto:
autonomia o integracién en un conjunto (arquitecténico,
cultural, funcional, ornamental, etc), ubicacion, escala,
punto de vista (Unico, preferente, multiple, 3602, mixto),
formas abiertas y cerradas, uso y funcién.

6. La realidad como motivo. La forma orgénica. Procesos
de analisis y abstraccién. Conocimientos basicos sobre
grados de figuracion y modos de expresidon: mimesis,
realismo, naturalismo, idealismo, expresionismo, sintesis,
esquematismo, etc.

7. La forma de la naturaleza, nociones de bidnica:
principios mecanicos y funcionales de las formas vivas.
Superficies, estructuras y sistemas naturales.

8. La figura humana. Proporciones, expresion y
movimiento. Canon y modelos estéticos.

9. Técnicas basicas del volumen. Modelado, talla,
construccion, etc. Nuevas tecnologias: prototipado
rapido, C.N.C, escaneado y corte laser, etc. Armazones y
estructuras. Anclajes y fijaciones.

10. Los procedimientos del volumen, su aplicacién a la
realizacion de proyectos propios de esta especialidad y su
interrelacion con los distintos talleres y disciplinas.
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11. Métodos de traslacion. Sistemas de reproduccion,
ampliacién, reduccion y despiece de las masas.

Medidas, equivalencias, relaciones, proporciones y
escalas.

12. Materiales y técnicas basicas de realizacion de
bocetos y modelos. Conceptos basicos de creatividad
aplicados a la creacidn tridimensional.

MATERIALES Y
TECNOLOGIA DE LA
ESCULTURA APLICADA
AL ESPECTACULO.

Duracidn: 100 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 8.

3 horas semanales.

1. Fundamentos cientificos: luz, color, forma y espacio.

2. Clasificacién de los materiales. Propiedades generales y
especificas. Caracteristicas fisicas y quimicas. Magnitudes,
unidades, sistemas de medida y pruebas de ensayo.

3. Materiales de uso escultérico (maderas, metales,
materiales sintéticos...). Materiales moldeables y
modelables. Materiales desmoldeantes. Materiales
poliméricos (poliestireno). Yesos, escayolas y derivados
de los mismos. Soportes naturales y soportes artificiales.
Clasificacion y composicidon. Propiedades generales y
especificas relacionadas con el uso escultdrico,
ornamental y decorativo. Procesos de elaboraciéon y
manipulacién.

4. Materiales auxiliares y complementarios, (colorantes,
materiales de carga, papeles, plasticos, adhesivos,
pigmentos, colas, tejidos y otros materiales alternativos:
acelerantes, retardadores, endurecedores, etc.).
Acabados, patinas y policromias:  aglutinantes,
disolventes, lacas y barnices. Clasificacion, tipos,
propiedades y caracteristicas. Diferentes materiales de
fijacion de piezas, tipos de ensambles, sellado, sistemas
de sujecion, entre otros.
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5. Nuevos materiales y propuestas de comercializacion
relacionadas con esta especialidad y sus aplicaciones
posteriores en el wuso escultérico, ornamental vy
decorativo.

6. Procesos, técnicas y equipos de conformado
relacionados con cada tipo de material escultérico propio
de esta especialidad.

7. Tipos de estructuras, materiales empleados, calculo y
realizacion de las mismas.

8. Herramientas, Uutiles, equipos y materiales
complementarios y auxiliares relacionados con los
procesos de conformado, montaje e instalacion de obras
de ambientacion escenografica, ornamentales,
decorativas o escultéricas, en diferentes materiales, para
uso en cualquier tipo de espectaculo permanentes y
efimeros.

9. Procedimientos de célculo de dimensiones, de masas y
economicos que propicien la optimizacién del material y
de los recursos tecnoldgicos, asociados con la realizacion
de los proyectos escultéricos y ornamentales propios de
esta especialidad.

10. Riesgos y medidas de seguridad e higiene
relacionadas con el uso y la manipulacion de los
materiales de uso en este sector artistico.

HISTORIA DE LA
ESCULTURA.

Duracidn: 100 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 8.

3 horas semanales.

1. El arte tridimensional y sus diferentes manifestaciones.
Bulto redondo vy relieve. Materiales y técnicas artisticas
de las obras tridimensionales. Valor expresivo y
terminologia basica de la escultura y sus diversas artes

aplicadas.

2. Lla escultura en el mundo antiguo: origenes
paleoliticos, magia simpdtica y nacimiento de la estética.
Del Neolitico al hierro, significacion del mundo celta.
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3. El préximo oriente y su plastica escultdrica.
Trascendencia de la imagen en Egipto y su pervivencia en
la Europa grecorromana.

4. La proporcion y el equilibrio como base de la imagen
del Clasicismo griego, las conquistas del siglo IV y la
plenitud del siglo V. Evolucidn técnica y estética de la
escultura en Grecia: marmoles, bronces y terracotas.

Evolucién de la escultura romana: aspectos formales,
técnicos y materiales. El retrato. El relieve histérico.

5. Conceptos estéticos y ornamentales del mundo
isldmico. Programas ornamentales islamicos: su
repercusion sobre las artes plasticas.

6. La escultura en la Edad Media. Dios como fuente
iconografica. El pecado y el infierno en la plastica del
Romanico. La influencia de San Francisco de Asis en la
escultura y las artes del Gético.

7. El Renacimiento: recuperacidn de los valores clasicos.
Humanismo vy religion, iconografia de la Contrarreforma.
Italia y Espafia. Imagineria policromada espafiola. El
grutesco y su repercusion ornamental.

8. Barroco y Rococd, el sentimiento y el drama como
bases de la escultura. Imagineria policromada espaiiola.

9. Del retablo del Gético al Neoclasicismo.

10. Evolucion de la rejeria espafiola desde el gético al
neoclasicismo. Maestros rejeros andaluces

11. La revolucién industrial y su influencia en las artes
decorativas, Neoclasicismo e Historicismo. El
Romanticismo y la vuelta a los estilos histéricos. La
escultura como recuperacion del ideal grecorromano.

12. Del Modernismo a las Vanguardias, cambios
ideologicos y plasticos. Nuevos materiales y nuevos
temas en la escultura. Postulados de la “Bauhaus” y
repercusiéon de los mismos en el panorama artistico
europeo y americano.
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13. La escultura y el disefio en Espafia durante el siglo XX.
Tendencias plasticas posteriores a la Segunda Guerra
Mundial. Técnica y estética de la escultura
contemporanea, principales representantes. El siglo XXI
camino abierto.

14. Principales manifestaciones de la escultura fuera de
Europa: Extremo Oriente, Africa, Centroamérica y
Oceania.

15. Manifestaciones culturales de la escultura aplicada al
espectdculo en diferentes contextos historicos vy
geograficos.

16. Evolucidn técnica y formal de las artes aplicadas de la
escultura en Andalucia. De los origenes a nuestros dias

17. Introducciéon a la investigacion del patrimonio
artistico en Andalucia. Estrategias para la documentacion
y recopilacién de datos histdricos y contemporaneos.
Biblioteca y hemeroteca. Aplicaciones en la investigacion
sobre las artes aplicadas de la escultura.

TALLER DE VACIADO Y
MODELADO.

Duracion: 200 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 10.

6 horas semanales.

1. Organizacion del taller de vaciado y moldeado.
Seguridad e higiene en las actividades desarrolladas en el
mismo.

2. El vaciado y moldeado, conceptos fundamentales y
posibilidades técnicas en la construccién y reproduccion
de piezas para espectaculo.

3. Moldes y reproducciones. Clasificacion general de los
moldes atendiendo a los distintos materiales y técnicas.
Preparacion y cuidado de herramienta, utiles e
instalaciones.

4. Reproducciones en materiales blandos y flexibles.
Coloraciones y efectos.

5. Prototipos, moldes y series.
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6. Construccion de elementos de soporte y contencidn
para moldes no convencionales.

7. Los materiales de baja densidad. Utilizacion del cartén
fallero en moldes y recubrimientos.

8. Reproducciones en materiales apropiados para al
ambito del espectaculo atendiendo a las caracteristicas
de resistencia, ligereza y calidad.

9. Construccion y reproduccidon de elementos de atrezo
para espectaculos y eventos.

10. Construccion de terrajas para molduras rectas y de
revolucion. Moldes apropiados y reproducciéon en
materiales ligeros.

11. Materiales flexibles. Incidencia y uso para la
obtencion de moldes y reproducciones.

12. Realizacion de vaciados del natural en los moldes de
vida con productos como alginato, barro, gelatina,
escayola, silicona, entre otros. Procesos y materiales de
moldeo que posibiliten la obtencién de protesis, adornos
y dispositivos de aplicacion en espectaculos que
requieren efectos especiales.

13. Interpretacion de proyectos de vaciado y moldeado.
Técnicas aplicadas a la elaboraciéon del material gréfico.
Sistemas de representacion. Documentacion y fuentes de
informacién.

TALLER DE
ESTRUCTURAS Y
MONTAIES

Duracién: 133 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.

4 horas semanales.

1. Planificacion de la construccién de estructuras en
metal. Fase de realizacion. Andlisis de los procesos
materiales, técnicas, herramientas y maquinaria.

2. Materiales, utiles, herramientas y maquinaria propios
en la construccién de estructuras en metal.
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Tipos, caracteristicas, uso, mantenimiento y normas de
seguridad e higiene.

3. Sistemas manuales de calentamiento de materiales.
Tipos, caracteristicas, uso, mantenimiento y normas de
seguridad e higiene.

4. Técnicas de conformado en frio: doblado, curvado,
plegado y batido. Caracteristicas y valores expresivos.

5. Carpinteria metalica. Tipos, caracteristicas, uso,
mantenimiento y normas de seguridad e higiene.

6. Herramientas, utiles y plantillas de medicién. Tipos,
caracteristicas y uso.

7. Sistemas manuales e industriales de corte. Tipos,
caracteristicas, mantenimiento y normas de seguridad e
higiene.

8. Sistemas manuales e industriales de unién y montaje.
Tipos, caracteristicas, uso, mantenimiento y normas de
seguridad e higiene.

9. Experimentacion con nuevos materiales para la
construccion de estructuras, procedimientos técnicos y
tecnoldgicos no tradicionales.

10. Técnicas de acabados, pdtinas y elementos
protectores. Sistemas de recubrimientos industriales.

Tipos, caracteristicas y uso.

11. Organizacion del taller de acuerdo con los requisitos
ergonomicos y funcionales de la maquinaria, las
instalaciones, el espacio y el usuario, teniendo en cuenta
las normativas que regulan la actividad laboral y la
seguridad e higiene en el trabajo. Reciclaje y medidas de
conservacion del medio ambiente.

22 CURSO

APLICACIONES
INFORMATICAS.
Duracion: 104 horas.
Equivalencia en créditos

1. Introduccién a la informdtica. Materiales y equipos.
Sistemas operativos. Entornos.




(2 Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

ECTS: 6.

4 horas semanales.

2. Dispositivos de entrada y de salida. Dispositivos de
interaccion. Dispositivos graficos.

3. Internet. Navegadores,
Web. Catalogo digital.

correo electrénico, pdginas

4. Ofimatica basica. Procesadores de texto. Programas de
presentacion de proyectos.

5. Introducciéon al disefio asistido por ordenador.
Automatizacién y control de procesos.

CAD/CAM para los sectores profesionales artisticos

Sistemas

relacionados con la
escultérica.

realizacion técnica y artistica

6. Software de ilustracién y disefio. Imagen digital y
analdgica. La imagen vectorial. La imagen bitmap.
Software especifico de dibujo vectorial, software
especifico de tratamiento de imagenes bitmap, software

especifico de maquetacion editorial. Formatos de archivo
de graficos.

7. Introduccién a la grafica 3D. Técnicas de modelado.
Flujo de trabajo.
renderizado.

Visualizacion de modelos 3D vy

8. Aplicaciones de las TIC en el trabajo proyectual de los
objetos escultdricos. Introduccidn a las artes visuales y a
la tecnologia multimedia.

9. Organizacidn y gestion de la informacidn.

PROYECTOS DE
ESCULTURA APLICADA
AL ESPECTACULO.
Duracién: 182 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 12.

1. El disefo. Antecedentes. Definicion de Disefio y de
Proyecto de Disefio. Caracteristicas de la actividad de
proyectacién. Caracteristicas de los objetos proyectados.
Tipologia de problemas. Desarrollo de la Teoria de
Disefio. Funcidn estético-formal, indicativo y simbdlico

del producto. Nuevas tendencias en Teoria del Disefio.

Anadlisis y criticas de proyectos.
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7 horas semanales.

2. La metodologia proyectual. Diferentes tendencias
metodoldgicas. Modelo de proceso de organizacidn

del proyecto: el planteamiento y estructuracion del
problema, la proyectacion o desarrollo y la presentacion
con descripcion sintética, ficha técnica y documentacion.
Los procesos creativos para la generacion de ideas.

3. El proyecto de escultura aplicada al espectaculo.
Método y estructura del proyecto. Critica ,planteamiento,
desarrollo y presentaciones de escultura aplicada al
espectaculo.

4. Fases del proyecto: definicion y desarrollo.
Informacién. Condicionantes formales y funcionales: los
materiales y la tecnologia como condicionantes del
objeto de disefio. Especificaciones segun criterios de uso,
de funcion, estructurales, técnico-productivos,
economicos, de mercado, formales, de identificacion y
legales. Documentacién. Métodos y técnicas para la
gestion de la creatividad y para la gestion de ideas y
proyectos creativos. Toma de datos y andlisis. Bocetos.
Croquis. Anteproyecto. Maquetas. Prototipos.
Presupuestos.

Técnicas y normalizacion.

5. Tipos de espectaculos. Caracteristicas y
condicionantes. Aplicaciones escultéricas.

6. La materializacion del proyecto hasta la obtencion del
producto acabado en los talleres. Documentacion
proyectual: memoria, bibliografia y ficha técnica del
proyecto de escultura aplicada al espectaculo.

7. Forma y funcidon: aspectos formales, funcionales y
ejecutivos en la definicion y desarrollo de proyectos
dados.

8. El lenguaje grafico-plastico y la comunicacidn visual en
la realizacién y presentacion del proyecto.

Defensa del proyecto. Composicion y estructura. Imagen
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y texto.

9. Conceptos bdasicos de bidnica, antropometria y
ergonomia. Aplicacion practica sobre los proyectos.

10. Concepto de escala y proporcion. Aplicacion practica
sobre los proyectos.

11. Investigacion sobre procesos de realizacion. Nuevos
materiales y nuevas tecnologias.

12. Optimizacién de recursos.

13. La organizacion del trabajo en equipo.

ESCULTURA EFIMERA.
Duracién: 208 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 10.8 horas
semanales.

1. Conceptos creativos de talla y construccion de piezas
tridimensionales de escultura efimera, bien sea de
originales de propia ideacion o copia de modelos
propuestos atendiendo principalmente a sus valores
artisticos.

2. Las formas organicas y las artificiales aplicadas a
configuraciones volumétricas. Crecimiento, madurez,
envejecimiento.

3. Estudio de la figura humana: proporciones, el
fragmento y la representacidon de las partes del cuerpo
humano.

4. El retrato: la expresion del rostro.

5. Procesos escultéricos fundamentales: adicidn,
sustraccion, construccidn y técnicas mixtas aplicados al
ambito de la especialidad.

6. Materiales propios de la especialidad de facil
transformacién y configuracion escultérica: poliestireno
expandido, resina de poliéster, goma espuma, latex,
espuma de poliuretano, PVC espumado, papel maché,
carton fallero, entre otros.

7. Métodos de traslacion de modelos: reproduccion,
ampliacidn, reduccion y despiece de masas.

Implicaciones del cambio de escala de la obra escultérica.
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8. Posibilidades de transformacion de la apariencia visual,
tactil y cromatica de materiales aparentemente pobres.

9. Relacién del espacio de ubicacion de la obra en
relacion con los elementos volumétricos.

10. Procedimientos, herramientas y maquinaria. Nuevas
tecnologias especificas en relacién con la escultura de
caracter efimero. lluminacion, video, informatica, sonido.

11. Texturas y acabados superficiales. Patinas.

12. Medidas de seguridad, higiene y salud en el trabajo.

13. Combinacion de video, musica y elementos
tecnoldgicos en los espacios escenograficos.

TALLER DE ESCULTURA
MOVIL Y ESTRUCTURAS
PORTATILES

Duracion: 104 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

4 horas semanales.

1. La escultura movil y los escenarios. Fundamentos,
principios y tipos.

2. La tradicion de la escultura moévil en Andalucia:
escultura religiosa articulada, autdmatas y titeres.

3. El movimiento en la forma bidimensional y
tridimensional. Estatismo y dinamismo. El equilibrio. El
peso y su distribucidn.

4. La escultura articulada y la escultura manipulada.

5. Técnicas de movimiento manuales. Uniones, ejes,
poleas, articulaciones y comunicaciones.

6. Técnicas de movimiento mecanicas. Motores y
engranajes.

7. La luz, el color y el movimiento.




Q%

&

ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

8. Materiales tradicionales: la madera. La madera tallada,
la madera ensamblada, la madera transformada y su
aplicacion a la escultura movil.

9. Materiales contemporaneos: materiales rigidos,
flexibles, opacos y translucidos.

10. Maquinaria y herramientas de corte vy
transformacion: uso y mantenimiento.

11. Estructuras portatiles: de soporte y traslacion. Uso de
materiales rigidos y flexibles, permanentes y efimeros.

12. Interpretacidon de proyectos artisticos para escultura
movil. Técnicas graficas aplicadas a la elaboracién del
material  grafico. Sistemas de representacion.
Documentacién y fuentes de informacion.

TALLER DE ACABADOS
POLICROMOS.

Duracion: 104 horas.

Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

4 horas semanales.

1. Planificacién de la obra de policromia. Analisis de
procesos. Fases de realizacion.

2. Conceptos basicos del color. Mezclas, propiedades y
simbologia.

3. Pigmentos y materias primas. Aglutinantes y
disolventes.

4. Imprimaciones, pinturas, lacas y barnices. Colas.

5. Técnicas tradicionales de policromia y dorado.

6. Técnicas de acabados policromos grasos, magros, al
alcohol y mixtos.

7. Técnicas de imitacidon de materiales y patinas.

8. Técnicas decorativas ornamentales.




Q%

&

ESCUELA
DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

9. Otros acabados: papeles, textiles, plasticos, sistemas
de fijacion entre elementos mecanicos y adhesivos.

10. Pruebas de color para definir la preparacién y
aplicacidn de los acabados policromos.

11. Herramientas de utillaje teniendo en cuenta su
mantenimiento y conservacion.

12. Proceso de imitaciéon de materiales en acabados
policromos ya sean marmoles, metales, maderas, marfil,
terracota, piedra entre otros a realizar.

13. Medidas de seguridad, higiene y salud en el trabajo.

14. Cuidado del medio ambiente. Eliminacion de
residuos.

FORMACION Y

Duracion: 78 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.

3 horas semanales.

ORIENTACION LABORAL.

1. El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto
de los trabajadores y regulacion especifica.

Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de
trabajo: estructura. Técnicas y organismos que facilitan la
insercidn laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta
propia. La formacion permanente.

3. El plan de empresa como herramienta fundamental
para analizar la viabilidad econdmica, juridica, comercial,
técnica y financiera.

4. La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas y
caracteristicas. Organizacidn, administracién y gestion.
Obligaciones juridicas y fiscales.

5. Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizacion
de la produccién, comercializaciéon y distribucién en la
empresa. Métodos de analisis de costes y el control de
calidad.

6. El contrato. Modalidades de contrato de trabajo.
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Derechos y deberes derivados de la relacion laboral.

Modificacidn, suspensidon y extincion del contrato de
trabajo.

7. La jornada de trabajo. Conciliacién de la vida laboral y
familiar. El salario. Interpretacion de la estructura salarial.
Deducciones.

8. Representacion de los trabajadores y trabajadoras.
Negociacion colectiva y conflictos laborales.

9. El empresario individual. Tramites para el inicio de la
actividad empresarial. Presupuestos,
facturacidn de trabajos.

tasaciones y

10. Los derechos de propiedad intelectual e industrial.
Registro de la propiedad intelectual. Entidades de
gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

11. Los signos distintivos:
comercial. Transmisibilidad.

marca, rotulo y nombre

12. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo
aplicables a la profesion. La ley de prevencion de riesgos
laborales y regulacién especifica. Conceptos basicos.
Factores de riesgos. Evaluacion y planificacidn. El plan de
autoproteccion.

PROYECO INTEGRADO.
Duracioén: 155 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 12.

1. La creacion de obra original escultdrica aplicada. Fases
de un proyecto. Condicionantes.

Especificaciones. Documentacidén gréfica.
normalizacion. Presupuesto.

Técnicas y

2. La materializacion del proyecto hasta la obtencion de
la obra acabada. Verificacion del control de calidad en las
diferentes etapas.

3. La comunicacién, presentacion y defensa del proyecto.
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FASE DE FORMACION
PRACTICA EN EMPRESAS
, ESTUDIOS O TALLERES.

Duracidn: 65 horas.
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CONTENIDOS

1.2 Configuracién del espacio bidimensional: el lenguaje
grafico. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del
lenguaje plastico y visual.

2.2 Forma vy estructura. Elementos proporcionales.
Tipologia de la forma, forma artificial y forma natural.
Variaciones formales. Estructuras geométricas vy
orgdanicas. Tamanio, escala, forma y proporcion.

3.2 Forma y composicion en la expresion bidimensional.
La composicién y su valor expresivo. Equilibrio, tension,
peso, direccidn, dindmica y movimiento. Estrategias y
ritmos compositivos: armonias y contrastes.

4.2 Fundamentos y teoria de la luz y el color. Valores
tonales de la imagen grafica. Representacion de la luz.
Claroscuro y volumen. Efectos de la luz: transparencia,
sombras y reflejos. Métrica del color. Armonias y
contrastes.

5.2 Valores expresivos y simbdlicos del color.

6.2 Interaccién del color en la representacion creativa.
Interaccion de los elementos visuales: forma, medida,
color y textura.

7.2 Instrumentos, técnicas y materiales. Procedimientos
basicos del dibujo. Dibujo constructivo, dibujo creativo-
expresivo, dibujo  en procesos de  disefo.
Experimentacidn con técnicas graficas y pictoricas.
Soportes usuales y no usuales. Nuevos lenguajes graficos
y pictdricos.

8.2 Caracteristicas formales y funcionales del dibujo para

la planificacion del producto fotografico y audiovisual.

TEORIA DE LA IMAGEN.

1.2 La visualizacidn de la realidad. Teorias perceptivas.
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Duracion: 70 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

2 Horas semanal

2.2 La comunicacion visual. El proceso comunicativo.

3.2 La representacion y los elementos morfolégicos,
dindmicos y mensurables de la imagen.

4.2 Sintaxis visual. La composicion. El espacio, el tiempo y
el movimiento en la imagen fija.

5.2 |dentificacidn, analisis y valoracion de la imagen. La
lectura de la imagen.

6.2 El signo: expresion y contenido. Denotacion y
connotacion. Retdrica y semidtica visual.

7.2 Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los
signos y sus valores significativos.

8.2 Lo narrativo y lo secuencial en la imagen fija. La
imagen fotografica y sus especificidades.

MEDIOS
INFORMATICOS.
Duracion: 165 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 9.

5 Horas semanal

1.2 Evolucidn de la informatica e internet. La sociedad de
la informacidn. Software libre y software propietario.

2.2 Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes,
cloud computing.

3.2 Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacion,
OCR. Tipografia digital.
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4.2 Comunicacion entre diferentes entornos. Importacién
y exportacién de archivos.

6.2 Organizacion de objetos: capas, agrupamientos,
mascaras, estilos.

7.2 La imagen bitmap. Software de creacion, tratamiento
y gestion de imdgenes bitmap y fotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8.2 Fotografia digital. Preparacién de ficheros para
distribucion y salida.

9.2 Disefio editorial. Area de trabajo. Herramientas y
paneles. Configuracion de un documento. Integracion de
elementos en el documento.

10.2 Especificaciones tipogréficas. Hojas de estilo de
parrafo. Hojas de estilo de caracter.

11.2 Tipos de archivos para la distribucion y salida.
Organizacion de la informacion.

HISTORIA DE LA
FOTOGRAFIA. Duracién:
102 horas. Equivalencia

en créditos ECTS: 5.

3 Horas semanal

1.2 Origenes y expansion de la fotografia. Su relacién con
otras manifestaciones artisticas.

2.2 Los géneros fotograficos y su evolucion. La fotografia
en relacidn al contexto histérico-artistico.

3.2 Recorrido por la evolucion histérica, técnica y estética
de la fotografia hasta la primera guerra mundial.

4.2 la fotografia y su relacién con las vanguardias
artisticas del siglo XX.

5.2 Principales tendencias de la fotografia espafiola
desde los origenes, hasta la Transicion democratica.

6.2 La fotografia después de la Segunda Guerra Mundial.
Manifestaciones mas significativas. Tendencias, géneros y
autores mas relevantes.
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7.2 La fotografia en los medios de comunicacion.
Influencia y aplicaciones tecnoldgicas.

8.2 Historia de la fotografia en Espafia a partir de la
transicion democratica. Principales creadores andaluces.

9.2 La fotografia actual. Escuelas, géneros y autores

actuales.

TEORIA FOTOGRAFICA.
Duracion: 102 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

3 Horas semanal

1.2 La imagen fotografica. Concepto y evolucidn de las
teorias fotograficas.

2.2 Los contextos de la imagen, sus usos y funciones.

3.2 El valor del referente. La clasificacion en géneros.

4.2 Los elementos de representacion espacial en la
fotografia. El punto de vista.

5.2 La representacion del tiempo y el movimiento. La
secuencia fotografica. La narrativa de la imagen fija o
secuencial.

6.2 La luz en la fotografia. lluminacidn natural y artificial:
criterios estéticos y funcionales.

7.2 El color en fotografia. Evolucidn y usos expresivos.

TECNICA FOTOGRAFICA.
Duracion 209 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.

6h semanal

1.2 Principios fisicos. La Luz y la dptica.

2.2 Leyes que intervienen directamente en el hecho
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fotografico.

3.2 Llas camaras y equipos fotograficos. Tipos vy
aplicaciones. Especificaciones técnicas, utilizacion y
mantenimiento

4.2 Fotometria.La exposicién. Fotometros y exposimetros.

5.2 Sistemas, equipos y técnicas de iluminacidn I. Fuentes
luminosas y sus propiedades fotograficas. La iluminacion
artificial. Temperatura de color. El flash de camara.
Equipo de iluminacién artificial de estudio. El flash de
estudio.

6.2 El control técnico en la toma.

7.2 El procesado fotografico fotoquimico y digital.
Técnicas y equipos. Retoque y manipulacion.
Correcciones de tono vy brillo. Correccion de problemas
de color. Técnicas de laboratorio digital.

82 Gestion y tratamientos especiales de B/N

92 La materializacion de la imagen fotografica, su
reproduccion y edicion. El escaner

LENGUAJEY
TECNOLOGIA AUDIO
VISUAL

Duracion: 102 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.

3 horas semanal

1.2 Control técnico de los equipos de toma vy
posproduccion. La sefial de video y la formacién de la
imagen videografica. Los dispositivos de registro de
imagen y sonido.

2.2 El guidn. La narrativa visual. Estructura filmica
narrativa: la idea y el conflicto, los puntos de trama. Fases
previas al guion literario. El argumento. La sinopsis.

3.2 Los elementos del lenguaje audiovisual. La imagen
como representacion de la realidad. Elementos de
retorica audiovisual. Lectura de la imagen, parametros de




Q Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

analisis de las estructuras formales.

PROYECTOS DE
FOTOGRAFIA.

Duracion 140 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 10.

4 horas semanal

1.2 El proyecto fotografico. Metodologia general.

2.2 La toma fotogréfica: variables del control técnico y
expresivo. La nitidez de la imagen y el enfoque selectivo.

3.2 La medicion de la luz y determinacion de la
exposicion.

4.2 Uso expresivo de la luz: La iluminaciéon natural,
artificial y mixta.

polarizacién.

Luz continua y flash. Filtraje y

52 |a sintaxis de la imagen fotografica, composicion: el
formato, el encuadre, punto de vista, tipos y usos de
planos, reglas de composicion y lenguaje visual

62, La representacion del tiempo y movimiento en la
fotografia.

7.2 Laboratorio digital: Optimizacidn basica de la imagen,
digital. El
organizacion de archivos, el negativo digital.

manipulacion fotomontaje, gestion vy

8. 2 Manejo y uso de los diferentes programas de edicion
de fotografia,

22 CURSO

TEORIA FOTOGRAFICA.
Duracion: 94 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

4 horas semanal

8.2 La fotografia y otros medios de expresidn: artes
plasticas, cine, literatura.

9.2 Fotografia, registro y documento. La objetividad
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fotogréfica.

10.2 Teorias estéticas y artisticas. Del analisis

historiografico a la retdrica visual.

11.2 Fotografia y disefio. La influencia de la imagen
fotografica en el campo de la manipulacion.

12.2 Conceptos artisticos contemporaneos. Interacciones
con la fotografia.

TECNICAS
FOTOGRAFICAS.
Duracion 130 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 7.

5 horas semanal

10.2 Las cdmaras fotograficas de gran formato.
Estructura y funcionamiento.

11.2 Sistemas, equipos y técnicas de iluminacién II.

Técnicas de iluminacion aplicadas a diferentes
superficies: metodologia de iluminacidn.

12.2 El flash portatil electrénico

13.2 Gestion y tratamientos especiales de color.

Transferencia de color.

14.2 Tecnologias de reproduccidn e impresion: Sistemas
Computer to Print, Computer to Plate, Computer to Film.

15.2 Sistemas de impresion de alta calidad. Sistemas de
Gestién de Color.

16.2
comunicativos de la practica fotografica en los diferentes
géneros.

Condicionamientos  técnicos, artisticos y

LENGUAIJE Y
TECNOLOGIA Duracién:
182 horas. Equivalencia

en créditos ECTS: 11.

7 horas semanal

4.2 La ordenacion del espacio representado. El encuadre.
Dimensiones y forma de la imagen. Formatos.

El espacio en campo y el espacio fuera de campo. Escala
de planos. El punto de vista de la cdmara: angulos.

Movimientos de camara.
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5.2 La ordenacién del tiempo representado. La elipsis y
sus causas. Duracién del plano. Escena,

secuencia y plano secuencia.

6.2 El montaje. Introduccion al concepto de montaje.
Funciones. Evolucion. Articulaciones espaciotemporales.

La transicion entre planos. La continuidad visual. Las leyes
del montaje y la libertad formal. El

ritmo. La edicién no lineal: concepto, modos y funciones.
Los efectos visuales en posproduccién. Aplicaciones de
edicion no lineal.

7.2 La elaboracion del producto audiovisual. La
preproduccion. Rodaje: produccidn, funciones en rodaje
de cada departamento. Fase de posproduccién de video y
audio.

8.2 Escenografia, actores e iluminacion. Fundamentos de
la direccion escénica. La construccion del personaje.
Caracterizacion. La puesta en escena como proceso
creativo. Planificacién de la puesta en escena.

Técnicas basicas de iluminacion Tipos de focos y soportes
para iluminacion.

9.2 El sonido. Tipos de sonido. Planos sonoros.
Componentes de la banda sonora. Técnicas de grabacién
y edicidn de audio. Efectos de sonido.

10.2 Los géneros y los productos audiovisuales.
Clasificacion de los productos audiovisuales. Soportes.

Géneros y formatos.

PROYECTOS DE
FOTOGRAFIA.

Duracion 250 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 14.

10horas semanal.

9.2 El proyecto fotografico, metodologia especifica.
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10.2 Los dmbitos de la fotografia. Géneros. El retrato en
todos sus ambitos, el desnudo. El bodegdn creativo y
publicitario. Fotografia de moda. El paisaje, fotografia de
arquitectura. Fotografia documental, el reportaje,
fotoperiodismo. Fotografia industrial y editorial. Otros

gneros de actualidad.

11.2 Fotografia de creacion. Fotografia escenificada.
Fotografia abstracta.

12.2 La cdmara técnica. Aplicaciones en los géneros
fotograficos: manejo y uso creativo. Pelicula y respaldo
digital.

13.2 Gestion de archivos. Metadatos. Técnica de archivos,
indexacién y recuperacidon de documentos fotograficos.

14.2 Revelado del negativo digital. Técnicas de ajuste
tonal y tratamiento de imagen. Optimizacion.

15.2 Procedimiento de retoque. Correccion de color.

16.2 Control de la perspectiva y la forma de la imagen.

17.2 La edicidn. Seleccidn y organizacion de imagenes.

18.2 Acabado y presentacidn. Montaje y exposicion.

19.2 Normativa de aplicacién en la especialidad.

20.2 La memoria y la comunicacién del proyecto.

FORMACION Y

Duracidon: 94 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

4 horas semanal

ORIENTACION LABORAL.

1.2 El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto
de los trabajadores y regulacion especifica. Prestaciones
de la Seguridad Social y desempleo.

2.2 Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de
trabajo: estructura. Técnicas y organismos que facilitan la
insercion laboral. Politicas de Igualdad. Iniciativas para el
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trabajo por cuenta propia. Itinerarios formativos
profesionalizadores. La formacidn permanente.

3.2 El plan de empresa como herramienta fundamental
para analizar la viabilidad econdmica, juridica, comercial,
técnica y financiera.

4.2 La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas
y caracteristicas. Organizacidn, administracion y gestion.
Obligaciones juridicas y fiscales.

5.2 Conceptos basicos de mercadotecnia. Organizacion,
administracion y distribucion en la empresa. Métodos de
analisis de costes y el control de la calidad.

6.2 El contrato. Modalidades de contrato de trabajo.
Derechos y deberes derivados de la relacion laboral.
Modificacién, suspension y extincion del contrato de
trabajo.

7.2 La jornada de trabajo. Conciliacion de la vida laboral y
familiar. El salario. Interpretacion de la estructura salarial.
Deducciones.

8.2 Representaciéon de los trabajadores. Negociacion
colectiva y conflictos laborales.

9.2 El empresario individual. Tramites para el inicio de la
actividad empresarial. Presupuestos tasaciones y
facturacion de trabajos.

10.2 Los derechos de propiedad intelectual e industrial.
Registro de la propiedad intelectual. Entidades de
gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

11.2 Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre
comercial. Transmisibilidad.

12.2 Medidas de seguridad e higiene en el trabajo
aplicables a la profesion. La ley de prevencion de riesgos
laborales y regulacién especifica. Conceptos basicos.
Factores de riesgos. Evaluacion y planificacidn. El plan de
autoproteccion.
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PROYECTO INTEGRADO.
Duracion: 70 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.

1.2 La creacidn y realizacién del proyecto de fotografia.
Metodologia. Etapas. Especificaciones. Condicionantes.
Documentacién grafica. Presupuesto, calculo econémico
y normativa legal para proyectos de Fotografia.

2.2 Materializacién del proyecto de fotografia hasta la
obtencion del producto acabado. Recopilacion de datos,
analisis, creatividad, experimentacién con materiales y
técnicas, consecucion de modelos. Verificacion del
control de calidad en las diferentes etapas.

3.2 la comunicacion, presentacion y defensa del
proyecto. Métodos de presentacion audiovisual,
organizacion de contenidos. Terminologia especifica en
fotografia. Discurso oral y valoracidn critica.

FASE DE FORMACION
PRACTICA EN EMPRESAS
, ESTUDIOS O TALLERES.

Duracion: 150 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.

EAVaVAEE RN

CURSO

¥ WMMW? GRAFICA PUBLICITARIA

CONTENIDOS

12 CURSO

MATERIA / HORAS
FUNDAMENTOS DE LA
REPRESENTACION Y LA

EXPRESION VISUAL.
Duracion: 140 horas.

1.2 Configuraciéon del espacio bidimensional: el lenguaje
grafico. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del
lenguaje plastico y visual.
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Equivalencia en créditos
ECTS: 9.

4 horas semanales

2.2 Forma vy estructura. Elementos proporcionales.
Tipologia de la forma, forma artificial y forma natural.
Variaciones formales. Estructuras geométricas vy
orgdanicas. Tamanio, escala, forma y proporcion.

3.2 Forma y composicion en la expresion bidimensional.
La composicién y su valor expresivo. Equilibrio, tension,
peso, direccidn, dindmica y movimiento. Estrategias y
ritmos compositivos: armonias y contrastes.

4.2 Fundamentos y teoria de la luz y el color. Valores
tonales de la imagen grafica. Representacion de la luz.
Claroscuro y volumen. Efectos de la luz: transparencia,
sombras y reflejos. Métrica del color. Armonias y
contrastes.

5.2 Valores expresivos y simbdlicos del color.

6.2 Interaccion del color en la representacion creativa.
Interaccion de los elementos visuales: forma, medida,
color y textura.

7.2 Instrumentos, técnicas y materiales. Procedimientos
basicos del dibujo. Dibujo constructivo, dibujo creativo-
expresivo, dibujo en procesos de  disefio.
Experimentacidon con técnicas graficas y pictéricas.
Soportes usuales y no usuales. Nuevos lenguajes graficos
y pictéricos.

TEORIA DE LA IMAGEN.
Duracion: 70 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

2 horas semanales

1.2 La visualizacidn de la realidad. Teorias perceptivas.
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2.2 La comunicacion visual. El proceso comunicativo. La
imagen audiovisual. Los medios de comunicacion.

3.2 La representacion y los elementos morfoldgicos,
dinamicos y mensurables de la imagen.

4.2 Sintaxis visual. La composicion. El espacio, el tiempo y
el movimiento en la imagen fija.

5.2 Identificacidn, andlisis y valoracion de la imagen. La
lectura de la imagen.

6.2 El signo: expresion y contenido. Denotacidn y
connotacion. Retorica y semidtica visual.

7.2 Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los
signos y sus valores significativos.

8.2 Lo narrativo y lo secuencial en la imagen fija.

9.2 La imagen audiovisual. Los medios de comunicacion.

MEDIOS
INFORMATICOS.
Duracion: 165 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 9. 5 horas
semanales

1.2 Evolucidn de la informatica e internet. La sociedad de
la informacidn. Software libre y software propietario

2.2 Sistemas operativos. Ordenador, periféricos y redes,
cloud computing.

3.2 Sistemas de colores, digitalizacién, vectorizacion, OCR.
Tipografia digital.

4.2 Comunicacion entre diferentes entornos. Importacién
y exportacion de archivos.

5.2 La imagen vectorial. Software de creacion. El drea de
trabajo. Herramientas de dibujo.

6.2 Organizacion de objetos: capas, agrupamientos,
mascaras, estilos.
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7.2 La imagen bitmap. Software de creacidn, tratamiento
y gestion de imagenes bitmap y fotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8.2 Fotografia digital. Preparaciéon de ficheros para

distribucion y salida.

9.2 Disefio editorial. Area de trabajo. Herramientas y
paneles. Configuracidon de un documento. Integracion de
elementos en el documento.

10.2 Especificaciones tipograficas. Hojas de estilo de
parrafo. Hojas de estilo de caracter.

11.2 Tipos de archivos para la distribucion y salida.
Organizacion de la informacion

FOTOGRAFIA.

Duracidn: 65 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 3.

2 horas semanales.

1.2 El lenguaje fotografico. Dimensiones,
particularidades.

finalidad y

2.2 Los equipos fotograficos: Tipos de camara, diferentes
objetivos y sus usos.

3.2 La toma fotogréfica: Composicion, encuadres y

puntos de vistas, planos. Condicionantes técnicos,

ambientales, estéticos. Exposicion correcta, ley de
reciprocidad. Enfoque y profundidad de campo. Longitud
focal, perspectiva y profundidad. ElI fotometro,
interpretar y analizar la luminosidad de la escena.

Representacion del espacio y el tiempo en la imagen fija.

42 la luz natural y artificial: calidad de la luz.
Temperatura de color. Diferentes direcciones de la luz.

Medicidn de la luz. Luz incidente y luz reflejada.

5.2 Gestion de archivos fotograficos. Edicion y seleccion
de fotografias.

6.2 Procesado, manipulacién y optimizacion de las
imagenes.




(2 Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

HISTORIA DE LA
IMAGEN PUBLICITARIA.
Duracién: 100 horas.
Equivalencia en créditos

ECTS: 5.

3horas semanales

1.2 El signo, la comunicacidn y el lenguaje. La imagen
grafica. La fotografia y Ia
Caracteristicas de cada medio.

imagen audiovisual.

2.2 Manifestaciones y evolucion de la imagen grafica en la

comunicacion visual. Recorrido histérico, técnico vy
estético de la imagen grafica hasta final del siglo XIX. Su

relacion con las Vanguardias del siglo XX.

3.2 La imagen persuasiva. El fenédmeno publicitario y su
relacion con la imagen. Los medios de comunicacién y la
publicidad. La imagen grafica, la fotografia y los medios
audiovisuales en su relacidn con la publicidad. El disefio
grafico publicitario.

4.2 Recorrido por la evolucidn histérica, técnica y estética
de la imagen grafica publicitaria hasta mediados del siglo
XX. Imagen publicitaria y movimientos artisticos.
Publicidad impresa en Espafa y Andalucia hasta la Guerra

Civil.

5.2 La gréfica publicitaria desde mediados del siglo XX.
Obras, tendencias y autores relevantes. La publicidad
impresa en Espafia y Andalucia desde la Guerra Civil. La
imagen publicitaria en la actualidad.

6.2 La imagen audiovisual y el mensaje publicitario:
recorrido por la evolucién histérica y técnica. Obras y
tendencias mds relevantes de la publicidad audiovisual y
multimedia.

TIPOGRAFIA.

Duracion: 140 horas.
Equivalencia en créditos

1.2 La evolucidn gréfica de la comunicacién. Historia de la
tipografia en la publicidad.
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ECTS: 8.

4 horas semanales

2.2 La forma del caracter. Anatomia del signo tipografico.
Estructura.

3.2 La unidad y el todo. El caracter y el abecedario
tipografico. Las familias de caracteres tipograficos.
Clasificaciones.

4.2 Tipometria tipografica y su entorno tecnoldgico.

5.2 Condiciones de legibilidad y ergonomia.

6.2 Conceptos de composicion tipografica. Macro y
microtipografia.

7.2 Reticulas y maquetacion.

8.2 Aspectos técnicos, estéticos, semanticos y funcionales
para la seleccidn tipogréfica en publicidad.

9.2 El valor comunicativo y expresivo del mensaje
tipografico y las posibilidades persuasivas de los signos
visuales en la publicidad. Tipogramas y tipografia

expresiva.

FUNDAMENTOS DEL
DISENO GRAFICO.
Duracion: 140 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 8.

4 horas semanales.

1.2 Arte, disefio y comunicacion. El disefo grafico,
ambitos, aplicaciones y sus particularidades. Métodos de

diseno.

2.2 La comunicacion y el lenguaje visual. Semidtica. Los
signos graficos, la tipografia, el color, la composicién y la
imagen. Valor expresivo y comunicativo. Procedimientos
retoricos.

3.2 Analisis formal y comercial de marcas, identidades y
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campanias publicitarias.

4.2 |Los elementos visuales aplicados al disefio de marcas.
Recursos retoricos.

4.2 |Los elementos visuales aplicados al disefio de marcas.
Recursos retoricos.

5.2 Estructura del espacio grafico y jerarquias
compositivas e informativas de los elementos visuales en
funcién del mensaje y del soporte utilizado.

6.2 Tendencias graficas actuales en comunicacidn
persuasiva, informativa e identificativa. Repercusiones
formales, técnicas y comunicativas de las nuevas
tecnologias.

7.2 Relaciones con el cliente, con los proveedores y con
colaboradores: especificaciones, plazo y presentacion.
Portafolios.

8.2 El medio y el soporte del mensaje publicitario:
publicidad exterior, en prensa escrita, publicidad directa,
etc. Soportes alternativos y publicidad de guerrilla.
Aspectos significativos. Particularidades.
Condicionamientos formales y técnicos.

LENGUAJE Y
TECNOLOGIA
AUDIOVSUAL.

Duracidn: 70 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 4.

2 horas semanales

1.2 Teorias sobre el mensaje audiovisual. Caracteristicas,
diferenciacion. Evolucion de los medios audiovisuales. El
medio televisivo. Transmision de sefiales.

2.2 Los procesos de la comunicacion audiovisual. La
decodificacion del mensaje audiovisual. Dimensiones,
funciones y organizacion del mensaje audiovisual.
Principios que fundamentan la articulacion del discurso
audiovisual.

3.2  Fundamentos tecnoldégicos de los medios
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audiovisuales. Tecnologia video y digital. Elementos
técnicos de los equipos audiovisuales. La camara de
video. Sensores de imagen. Sefial de video. Soportes para
camaras. Las nuevas tecnologias y los nuevos horizontes
audiovisuales. Grabacion de video.

PROYECTOS DE GRAFICA
PUBLICITARIA.
Duracion: 140 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 9.

4 horas semanales.

1.2 La grafica publicitaria y su vinculaciéon con otras
disciplinas y ambitos del disefio, interrelaciones.

2.2 La accién y el mensaje persuasivo. Comunicacion
persuasiva y manipulaciéon. Recursos persuasivos:
técnicas reglas y procedimientos. La persuasion
ideoldgica o propaganda. La persuasion comercial o
publicidad.

3.2 Los procedimientos retoricos. Semidtica publicitaria.
Imagen publicitaria y la imagen artistica. Imagen vy
realidad. Imagen persuasiva. Credibilidad.

4.2 Arquitectura grafica. Jerarquias informativas del
mensaje. Coherencia formal y funcional. 5.2 El disefio
editorial y sus objetivos. Anatomia de una publicacién.
Reticula tipografica. Tipos de reticula. El funcionamiento
del texto. Diseiar sin reticula. Tipos de publicaciones.

6.2 Identidad visual corporativa. Realizacion de la
investigacion. Brief y briefing. Identidad e Imagen
Corporativa. El logotipo y la marca grafica. Definicion de
la Imagen de empresa. Identidad de productos. Identidad
de empresa.

7.2 La comunicacién de la marca en sus diferentes
aplicaciones. Packaging.

8.2 La arquitectura de marca. Implementaciéon de una
marca.

9.2 El manual de identidad visual corporativo. Signos de
Identidad de la Empresa. Principios de la Identidad Visual
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Corporativa. Funciones de la Identidad Visual
Corporativa. El manual de Identidad Visual Corporativo. El
Anagrama. El slogan.

2°CURSO

FOTOGRAFIA. Duracion:
98 horas. Equivalencia
en créditos ECTS: 4.

4 horas semanales.

7.2 El estudio fotografico. Esquemas de luz, usos, estética
y aplicaciones.

8.2 El color en fotografia.

9.2 Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el
ambito de la especialidad.

10.2 Técnicas de animacion a partir de imagen fija.

11.2 Géneros fotograficos. Usos y aplicaciones en los
diferentes ambitos fotograficos.

12.2 Publicidad y Fotografia. La fotografia como
seduccidn: fotografia de moda, el retrato publicitario, el
bodegdn publicitario, el desnudo en publicidad, la
fotografia y la portada editorial, fotoproduccién.

13.2 Fotografia creativa: el fotomontaje, fotocollage
digital.

TIPOGRAFIA.

Duracion: 98 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

4 horas semanales

10.2 Fundamentos de la caligrafia y la rotulacion
aplicados a la publicidad.

11.2 Los formatos de archivos tipograficos. Tecnologias
asociadas a la tipografia digital.

12.2 Procesos de digitalizacion de fuentes tipograficas. El
dibujo en Post-Script. Efectos dpticos.

13.2 Creacidn de fuentes digitales. Grupos de caracteres.
Remates. Espaciado entre caracteres.
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14.2 Programacion de archivos tipograficos. Caracteres
alternativos, ligaduras, versalitas, numerales, fraccionales
y series tipograficas.

15.2 Edicion y distribucion de tipografias. La propiedad
industrial. Modelos de negocio.

TEORIA DE LA
PUBLICIDAD Y
MARKETING.

Duracidn: 130 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 7.

5 horas semanales.

1.2 El proceso de la comunicacién. Definicidn y corrientes
tedricas. Elementos, canales. La comunicacion persuasiva,
objetivos, funciones, ambitos. Variables de la persuasion.

2.2 Concepto de Informacién y Teoria de Ia
Comunicacion. Comunicacidon corporativa: comunicacion
interna, comunicacién  corporativa  externa, la
comunicacién corporativa de la gestion de crisis,
comunicacion visual corporativa.

3.2 La comunicacién corporativa externa en las relaciones
de prensa, y redes sociales, Community Manager.

4.2 Comunicacién corporativa externa del patrocinio y
mecenazgo.

5.2 La publicidad como forma de persuasion. Definicidn,
objetivos globales, funciones, tipologia. Los modelos de
actuacion publicitaria y su influencia sobre el consumidor.
Estilos publicitarios segin el contenido, el uso y la
duracion del mensaje.

6.2 El mensaje publicitario, semiologia. Dimension
linglistica e icénica. Componentes, caracteristicas y
formatos de presentacion del mensaje en los diferentes
medios. Metodologia para la creacion del mensaje
publicitario. La imagen publicitaria y su poder de
evocacion.

7.2 Estructura global del discurso publicitario. Los
constituyentes del discurso publicitario. El significante
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iconico, el significante linguistico (la marca, el eslogan, lo
redaccional), el logotipo, verbalizaciéon de lo icénico,
iconizacion de lo verbal.

8.2 Recorridos de lecturas y argumentacion. El texto
publicitario.

9.2 Retdrica de la argumentacidn publicitaria. Géneros
retdricos del discurso. Argumentacion iconica. La imagen
publicitaria

10.2 Los enfoques semidticos. De la semidtica a la
elocuencia de las imagenes.

11.2 El brief creativo.

12.2 Publicidad Above the line. Los medios de
comunicacion de masas y la publicidad. Particularidades
del mensaje publicitario y su formato en los medios
graficos y audiovisuales. Los medios de comunicacién
impresos. El cine. Radio y television. Publicidad
interactiva/online.

13.2 La eficacia publicitaria. Concepto y factores para la
evaluacién. Audiencias.

14.2 Las agencias de publicidad, funciones, organizacion
y servicios que prestan. Principales agencias del mundo y
Espafia. Campanias significativas.

15.2 La regulacion normativa y las normas de
autorregulacion publicitaria.

16.2 El marketing: concepto, naturaleza y funciones del
marketing. Publicidad Below the line. Tipos de marketing
(Cybermarketing/marketing digital, de Guerrilla, Viral,
Mix, Directo, Ecoldgico, Neuromarketing, etc.). Psicologia
y publicidad. Comportamiento del consumidor, proceso
de toma de decisiones.

18.2 La investigacion de mercados. Procesos y técnicas.

19.2 El producto: concepto y tipos. Ciclos de vida del
producto. Etapas de desarrollo de un nuevo producto.
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20.2 La distribucién: Concepto, funciones y sistemas de
distribucién. Los canales de distribucion: Mayoristas y
minoristas. Las nuevas formas de distribucion comercial.
Los costes.

LENGUAJE Y
TECNOLOGIA
AUDIOVISUAL.
Duracién: 130 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 7.

5 horas semanales

4.2 El lenguaje audiovisual. El encuadre. Tipos de planos.
El punto de vista de la cdmara. Movimientos de camara.
Retdrica narrativa y retérica visual. El guion. La narrativa
visual. Estructura filmica narrativa: La idea y el conflicto,
los puntos de trama. Fases previas al guion literario. El
argumento. La sinopsis. La ordenacion del espacio y del
tiempo representado. Articulaciones espacio-temporales.
Introducciéon al concepto de montaje. Transicion vy
continuidad. La edicidn: concepto, modos y funciones. La
libertad formal. La edicion digital. Los efectos visuales en
postproduccion. Aplicaciones de edicidn no lineal.

5.2 Otros elementos de la imagen audiovisual: técnicas
basicas de iluminacion. Tipos de focos y soportes para
iluminaciéon. Sonido. Caracteristicas y formatos del
sonido. Grabacidén y edicion de audio. Escenografia.

Planificacién de la puesta en escena.

6.2 Fases en la elaboracién de un producto audiovisual. La
preproduccion. Rodaje: produccidn, funciones en rodaje
de cada departamento, postproduccion.

7.2 Los géneros y los productos audiovisuales.
Clasificacion de los productos audiovisuales. Soportes.
Géneros y formatos. Los géneros audiovisuales. Los

estilos audiovisuales. Modas y tendencias culturales.

PROYECTOS DE GRAFICA
PUBLICITARIA.

Duracion: 196 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 14.

8 horas semanales.

10.2 Metodologias de proyectacion, enfoques creativos.
Definiciéon de creatividad. La creacién del mensaje
publicitario. El eje publicitario. Fases del proceso creativo.
Metodologia creativa. Estilos publicitarios.

11.0 El proyecto de grafica publicitaria.
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Interdisciplinariedad. Especificaciones y definicion del
mensaje.

12.2 Estrategias de comunicacion.

13.2 Publicidad y comunicacion. La publicidad como
proceso comunicativo. Elementos de la comunicacion
publicitaria. La funcién persuasora: racional, deductiva,
inductiva, retdrica, analdgica, emotiva, subliminal.
Técnicas visuales y estrategias de comunicacion. Recursos

de intencionalidad comunicativa.

14.2 Planificacién y realizacion grafica.

15.2 Campafia Publicitaria. Definiendo objetivos mediante
Marketing. La copy strategy. Condicionantes del
proyecto. Explicacion descriptiva de las fases de una
campania publicitaria. Creacion del Mensaje Publicitario.

16.2 Medios y soportes publicitarios. Especificaciones.
Soportes atipicos. Publicidad directa, encubierta.
Publicidad en Prensa. Publicidad Exterior. La publicidad
Directa. Publicidad en puntos de venta. Publicidad en
television, radio y cine. Publicidad en la World Wide Web.
Nuevos formatos publicitarios.

17.2 Las agencias publicitarias. Las agencias de publicidad.

Generalidades. Evolucion de las agencias. Tipos de

agencias Esquema de organizacion de una gran agencia.

18.2
rentabilidad y sostenibilidad.

Control de calidad. Aspectos econdmicos de

19.2 Memoria y comunicacidn del proyecto. Presentacion
y argumentacion. Valoracion critica.

20.2 Tecnologia y software de la especialidad en los
procesos de creacidn, realizacion y comunicacién del
proyecto de gréfica publicitaria. Preparacion de artes

finales para los diferentes sistemas de impresion.

21.2 Normativa especifica de aplicacion a la especialidad.

FORMACION Y

ORIENTACION LABORAL.

1.2 El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto
de los trabajadores y regulacion especifica. Prestaciones
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Duracion: 98 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 5.

4 horas semanales

de la seguridad social y desempleo.

2.9 Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercado de
trabajo: estructura. Técnicas y organismos que facilitan la
insercion laboral. Politicas de Igualdad. Iniciativas para el
trabajo por cuenta propia. Itinerarios formativos
profesionalizadores. La formacion permanente.

3.2 El plan de empresa como herramienta fundamental
para analizar la viabilidad econémica, juridica, comercial,
técnica y financiera.

4.2 La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas
y caracteristicas. Organizacidn, administracidn y gestién.
Obligaciones juridicas y fiscales.

5.2 Conceptos basicos de mercadotecnia. Organizacidn,
administracion y distribucidn en la empresa. Métodos de
analisis de costes y el control de la calidad.

6.2 El contrato. Modalidades de contrato de trabajo.
Derechos y deberes derivados de la relacion laboral.
Modificacidn, suspensidon y extincion del contrato de
trabajo.

7.2 La jornada de trabajo. Conciliacidn de la vida laboral y
familiar. El salario. Interpretacion de la estructura salarial.
Deducciones.

8.2 Representacion de los trabajadores. Negociacion
colectiva y conflictos laborales.

9.2 El empresario individual. Tramites para el inicio de la
actividad empresarial. Presupuestos tasaciones y
facturacidn de trabajos.

10.2 Los derechos de propiedad intelectual e industrial.
Registro de la propiedad intelectual. Entidades de
gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los
modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
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procedimiento registral.

11.2 Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre

comercial. Transmisibilidad.

12.2 Medidas de seguridad e higiene en el trabajo
aplicables a la profesion. La ley de prevencion de riesgos
laborales y regulacién especifica.

PROYECTO INTEGRADO.
Duracidn: 70 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 12.

1.2 La creacion y realizacion del proyecto de grafica
publicitaria. Metodologia. Etapas. Especificaciones.
Condicionantes. Documentacion grafica.

2.2 Materializacion del proyecto de grafica publicitaria
hasta la obtencion del producto acabado. Verificacion del
control de calidad en las diferentes etapas.

3.2 La comunicacién, presentacion tanto analégica como
digitalmente y defensa del proyecto. 4.2 Realizacién de
soluciones

representadas  bidimensionalmente vy

tridimensionalmente a problemas gréficos propuestos.

5.2 Utilizacion equilibrada de los aspectos técnicos,
econdmicos, estéticos y sociales de un proyecto.

FASE DE FORMACION
PRACTICA EN
EMPRESAS, ESTUDIOS O
TALLERES.

Duracion: 150 horas.
Equivalencia en créditos
ECTS: 6.
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~222 MODELISMO DE INDUMENTARIA

CONTENIDOS

1. Evolucidon de los conceptos y de las formas de la
indumentaria.las técnicas y los materiales y su influencia
en los cambios formales.

1.1 El traje como manifestacién cultural y artistica:
factores  funcionales, climatoldgicos, sociales y
estratégicos que lo configuran. Significado expresivo de
materiales, formas, colores y complementos. Concepto
de moda y su trascendencia histdrica social y econédmica.
Fuentes iconogréficas.

1.2 Origenes del vestir. El vestido en las culturas
primitivas y no occidentales. El traje de las civilizaciones
antiguas: tipologias fundamentales. Sencillez griega y
suntuosidad romana. El adorno personal en Ia
antigiiedad.

1.3 El indumento europeo de la Alta Edad Media:
modalidades occidentales y orientales; influencias
asiaticas y musulmanas. La Baja Edad Media: el traje y las
clases sociales. Definicion del concepto de moda.

1.4 El Renacimiento: busqueda de un ideal de belleza
armonica. Las industrias del lujo. Difusién de la moda
espafiola. Variantes nacionales. El grabado como medio
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informativo de tendencias.

1.5 La estética del Barroco y Rococo: tendencia del gusto.
Repercusiones de la moda francesa y holandesa.
Publicaciones de moda. La sociedad y el vestir en el siglo
de la llustracion: aceleracién de las modas. Revistas
especializadas y creadoras de moda. Influencia inglesa.

1.6 Consecuencias de la Revolucién industrial en la
indumentaria. Cambios politicos y econdmicos y sus
repercusiones sobre la forma de vestir. De la silueta
imperio al gusto romantico: dmbitos de influencia de
Francia e Inglaterra. Aparicion del fenémeno de la
confeccién internacionalizaciéon de la moda. La alta
costura y la consagracioén de lo francés.

1.7 Del fin del siglo a la primera guerra mundial:
tendencias influencias. Moda industrial y artesanal. La
sociedad de la Belle Epoque: hacia la libertad en el vestir.
Consecuencias de la guerra de 1914 sobre el traje y las
formas de vida. Variantes del periodo de entreguerras.

1.8 Moda posterior a la Segunda Guerra Mundial: linea de
creacion y de confeccion. Nuevos materiales textiles y de
adorno. Cambio del concepto de elegancia. Tendencias
de los afios 50 60 70 y 80 punto la moda actual. Influencia
de los planteamientos estéticos contemporaneos.

1.9 Formas de vestir especializadas. Moda profesional:
militar religiosa teatral etcétera punto férmulas sociales:
popular, de luto, infantil, etc...Evolucion histérica de los
tipos fundamentales.

1.10 Aparicién y evolucidn en la historia de las artes
aplicadas de la indumentaria de los distintos materiales
empleados en las mismas. Principales materias en el
disefio materiales en la confeccion y en los
complementos.

1.11 Aparicién y evolucidn en la historia de las artes
aplicadas de la indumentaria de las técnicas empleadas
en las mismas. Técnicas graficas histdricas e informaticas
en el disefio técnicas en el patronaje confeccion y
ornamentacion en los complementos.
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2. Historia de la indumentaria en Andalucia:

2.1 Evolucion técnica y formal de las artes aplicadas de la
indumentaria en Andalucia. Principales realizaciones.

2.2 Investigacion del patrimonio artistico de Andalucia.
Estrategias para la documentacion y la recopilacion de
datos historicos y contempordaneos. Biblioteca y

hemeroteca. Aplicaciones a la especialidad.

DIBUJO NATURALY SU
APLICACION EN LA
INDUMENTARIA.

DURACION: 320 HORAS.
10 HORAS SEMANALES.

1. Técnicas y materiales:

1.1 Instrumentos materiales técnicas y procedimientos
del dibujo:

-Experimentaciéon con técnicas graficas y pictdricas:
temples (acrilico, vinilico,colas, huevo), acuarela, tintas,
rotuladores, derivados, técnicas mixtas etc...

-Soportes usuales y no usuales, pigmentos, aglutinantes,
recetario y comercializacion de materiales.

2. Elementos de la configuracion:

2.1 Andlisis de la forma:
-Anatomia basica de aplicacion en el dibujo del desnudo:

-La figura femenina masculina infantil: caracteristicas

diferenciadoras.
-Linea de equilibrio y movimiento estatico.

-Proporciones del cuerpo humano: nociones de

antropometria. Estudios de la proporcion y

expresividad de la cara, manos, piernas, pies y peinados.

-El canon. Aplicacion al disefio del figurin.
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-Funciones utilitarias: nociones de ergonomia.
-Actividades sociales y profesionales del individuo.

-Dindmica del cuerpo humano: la figura humana andando
corriendo saltando etc...

-Estudio de textiles y complementos: peso caida de las
telas las telas en movimiento los materiales y formas de
los complementos del vestir.

-Modelo vestido sobre maniqui: arrugas bdsicas y
creacion de alternativas.

-Lenguaje grafico bidimensional estructura de la forma y
tridimensional y su representacion sobre el plano punto
la forma en el espacio. Espacio ilusorio y perspectiva
aérea

-La representacion: realismo, sintesis, estilizacion, y
abstraccion como soluciones a propuestas graficas.
Aplicaciones a la indumentaria.

2.2 laluz:

-Las relaciones de valor como plasmacién sobre plano de
la forma tridimensional. El claroscuro.

-Utilizacion de la luz y la sombra como valores
descriptivos expresivos y simbdlicos en la imagen grafica.

2.3. El color:
-Nomenclatura clasificacion y codificacidn de colores.

-Utilizacion realista informativa expresiva y simbdélica del
color.

2.4 La textura:
-Texturas visuales y tdctiles.

-Representacion grafica de tejidos lisos y estampados y
de sus cualidades tactiles.
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2.5. La composicién:
-Equilibrio peso gravedad y movimiento.
-Ritmos compositivos armonias y contrastes.

-Ordenacion expresiva del espacio grafico.

3. Anadlisis técnicas de representacion y soluciones
graficas:

3.1 Analisis del dibujo del vestido a través del tiempo.

3.2 El dibujo constructivo. Ejercitacion sobre el apunte
rapido, el boceto, el croquis, el dibujo de retentiva y el
dibujo de movimiento.

3.3 El dibujo creativo. Expresividad y comunicacion. Los
conceptos y su representacion grafica. Simbologia. El
gesto y la expresividad del trazo.

3.4 La ilustracion de moda. El dibujo en el proceso
ordenado de disefio:

-Los procesos de representacion de formas bi y
tridimensionales.

-Andlisis del proyecto de disefio: propuesta, pre disefios,
bocetos, seleccion.

-Evaluacidon de alternativas técnicas y de materiales y
posibilidades interpretativas.

-Propuesta de mejoras graficas.

-Presentacion.
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3.5 Trabajos en equipo.

3.6 Nuevos lenguajes graficos y pictdricos.

DIBUJO TECNICO.

DURACION: 64 HORAS. 2
HORAS SEMANALES.

1. Geometria plana:

1.1 Andlisis de los elementos de geometria plana y
espacial. Operaciones topoldgicas y transformaciones en
el plano: igualdad equivalencia simetria traslacion y giro.

1.2 Proporcién:
-Proporcionalidad entre segmentos.

-Escalas numéricas y gréficas punto empleo y

aplicacidn en problemas proyectivos.

-Relaciones de proporcién de histérica mente
relevantes en arte.

1.3 Estructura de la forma plana y espacial:
-Elementos de simetria central axial y especular.
-Simetria por rotacion traslacion y expansion.

-Redes poligonales y modulares: composicion
modular, el arabesco, etc...

2. Geometria descriptiva:
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2.1 Sistemas de representacion:
-Sistema diédrico

-Métodos operativos: abatimientos giros y
cambios de plano.

-Superficies: representacion y desarrollos.

-Intersecciones de superficies dos puntos
penetraciones mordeduras. -
Desarrollos.

-Sistema axonométrico:
-Perspectiva isométrica.
-Perspectiva caballera.

-Sistema conico.

2.2 Los sistemas de representacion y su aplicacion
practica: empleo correcto de los sistemas de
representacion como medio de comunicacion.

3. Normalizacion de aplicacion a la especialidad:

3.1 Normas fundamentales. Convencionalismos.

3.2 El bocetaje: representacion simbolica esquemadtica o
figurativa.

3.3 Croquizacion normalizada. Vistas.

3.4 Acotacion y rotulacion.
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3.5 Cortes secciones y roturas.

3.6 Estados superficiales. Signos simbolos e indicaciones
de superficies.

3.7 Formatos y lista de despiece.

4. Proyectacion:

4.1. Incidencia de los conceptos y contenidos de la
geometria descriptiva y los sistemas de representacion en
la expresion artistico-plastica:

-Normas segun el proceso de fabricacion.

-Codigos de representacion y documentacion
proyectual.

-Reproduccion de planos y documentos.

-Presentacidn de trabajos.

4.2. Técnicas y materiales:

-Comprobacién y ampliacion del conocimiento
del instrumental especifico de dibujo técnico.

-Reprografia.

-Iniciacién a los sistemas de CAD/CAM.

MARKETING.

DURACION: 96 HORAS.
3 HORAS SEMANALES.

1. El marketing:
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1.1 Concepto, naturaleza y funciones.

1.2 Técnicas y estrategias.

1.3 Consumidor y comprador. Los intermediarios.

2. La investigacion de mercados:

2.1 Datos estadisticos: interpretacion y utilizacion.

2.2 Procesos y técnicas.

-Objetivos,  planificacion, fuentes
informacidn, métodos, presupuestos informe final.

de

3. El producto:

3.1 Concepto y tipos.

3.2 Ciclos de vida de un producto.

3.3 Los nuevos productos. Desarrollo y lanzamiento.

3.4 Los productos de moda.
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3.5 Determinacidn de los requisitos del producto:

-Influencias personales y socioculturales en el
comportamiento de compra.

-Estudio de las motivaciones. Las necesidades:
teoria de Maslow.

4. Planificacion y planes de venta:

4.1 Fijacién de precios punto calculo de costes y del
beneficio.

4.2 Descuentos y diferenciales: clases.

4.3 Métodos de venta. Las argumentaciones:

-Fases, planificacion, tipologia del cliente y
rebatimiento de objeciones.

4.4 Elaboracioén de presupuestos.

4.5 La recogida de informacion sobre la demanda o
pedido. Cierre de la venta.

4.6 Las ventas a detallistas.

5. Promocion de ventas:

5.1 Técnicas y estrategias:
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-Promocion orientada al cliente.

-Promocién orientada al sector y a los
comerciantes.

-Promocion en el punto de venta y fuera.
5.2 La publicidad:

-Clases objetivos y dimensién de los

presupuestos.
-Importancia del mensaje.
-Los medios de difusion: clases.

-Evaluacion y resultados.

6. La distribucion:

6.1 Concepto funciones y sistemas de distribucion.

6.2 Canales de distribucidn: mayoristas y minoristas.

6.3 Asociaciones e integracion.

6.4 Nuevas formas de distribucion comercial.

6.5 Los costes de distribucion.

7. Servicio del producto. La calidad:
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7.1 analisis de la satisfaccion y del normal resultado de
los productos.

7.2 atencion al cliente:

-El servicio post venta.

VOLUMEN.

4 HORAS SEMANALES.

DURACION: 128 HORAS.

1. Técnicas y materiales:

1.1 Experimentacidon con técnicas y materiales en el
configuracién espacial del
Modelado, talla y construccién. Valores descriptivos

proceso de volumen.

expresivos comunicativos y simbolicos de los materiales y
calidades superficiales.

1.2 Sistemas y procesos de reproduccién: técnicas del
vaciado, repujado en cuero grabado y fundido de metales
adecuadas a la creacién de complementos de moda.

1.3 Materiales, herramientas y procedimientos y técnicas
de maquetado y prototipado.

1.4 Materiales para la confeccion y elaboracion de
complementos y técnicas sencillas de creaciéon y

construccion

2. Elementos de la configuracion:

2.1 Forma y proporcion:
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-Percepcion de la forma tridimensional.
-Dimension escala y proporcién del volumen.
-Procesos de analisis de formas tridimensionales:

-Las formas de la naturaleza nociones de
bidnica de utilidad para la expresion  volumétrica
principios mecanicos y funcionales de las formas vivas
superficies estructuras y sistemas naturales de la
forma organica.

-Las formas construidas o artificiales nociones
de ergonomia y antropometria de utilidad para la
expresion volumétrica la figura humana y su relacion con
las formas de su entorno.

-Estructura de la forma tridimensional y su derivacion a la
indumentaria. Correccién de proporciones y efectos
visuales.

-La representacién: elementos expresivos del lenguaje
tridimensional.  Realismo  sintesis estilizacion vy
abstraccion como soluciones a propuestas de volumen.

2.2 La composicion:
-Equilibrio peso gravedad y movimiento.

-Ritmos compositivos. EI modulo: elementos modulares
en la creacién de complementos.

-Armonias y contrastes.

-Ornamentacion. Unidades y ritmos ornamentales.

2.3 Trabajos en equipo.

2.4 Nuevos lenguajes artisticos del volumen y del espacio.
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3. El volumen en el proceso ordenado de disefio:

3.1 Analisis del objeto plastico:

-El objeto y las familias de objetos artistico-artesanales.
Descripcidn, significado y funcion.

-Forma, funcion y estructura: aspectos formales
funcionales y estructurales en la concepcion y desarrollo
de objetos utilitarios de caracter artistico.

3.2 Modelismo y maquetismo:

-Iniciaciéon a la maquetacién como estudios volumétricos
previos. Concepto, caracteristicas y objetivos.

-Escalas.

-Técnicas rapidas de construccion de prototipos
-Maqueta, modelo y prototipo.

-Uso expresivo de materiales iddneos.

-Procesos de realizacion. Desarrollo de maquetas y
prototipos de complementos de moda:

-Zapatos, bolsos cinturones, botonaduras,
hebillas, joyas, sombreros, abanicos, paraguas,
bastones, guantes, etcétera.

-Otros complementos de la linea de moda: linea
cosmética y disefio de sus elementos, expositores,
etc...

MODELISMO.

6 HORAS SEMANALES.

DURACION: 192 HORAS.

1. Materiales herramientas y maquinaria:
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1.1 Tipos, composiciones, caracteristicas y aplicaciones de
los principales materiales y productos en la configuracion,
y reparacion y restauracion de modelos.

1.2 Instrumentos, herramientas y maquinaria especifica.

2. Organizacion y generalidades:

2.1 El taller:
-Organizacion de las zonas del taller.
-Distribucion de maquinaria y de las tareas.

-Mantenimiento y seguridad.

2.2 Antropometria aplicada.

2.3 Los patrones base punto modisteria y lenceria:
-Cuerpo: delantero, espalda y manga.
-Falda  :rectay capa.
-Pantalon.

-Lenceria y corseteria.

2.4 Transformaciones: traje introducido, traje drapeado o
flotante y traje cosido y cerrado.

2.5 Sistemas de marcada:

-Estudio de tejidos. Composicion y etiquetaje.
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-Calculo y distribucion en el tejido.

2.6 El adorno aplicado al traje:

-Estudio de  materiales base 'y su
comportamiento en la superposicion.

-Posibilidades y alternativas en el adorno.

3. Técnicas:

3.1 Técnicas de confeccidon a mano y a maquina.

3.2 Confeccién de elementos de adorno.

3.3 Interpretacion de proyectos de disefio: observacion,
analisis y ejecucion.

3.4 Técnicas de elaboracién del prototipo:
-Realizacion del patrén adecuado.
-Corte y preparacion a prueba.
-Observacion de errores.
-Ajuste y modelado de la prenda.

-Afinado e industrializacion.

3.5 escalado de tallas.
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22 CURSO

DISENO ASISTIDO POR
ORDENADOR.

DURACION: 208 HORAS.
8 HORAS SEMANALES.

1. Introduccion a la informatica:

1.1 Los materiales y equipos informaticos.

1.2 Sistemas operativos y dispositivos de entrada y salida:
-MS DOS.
-Windows.

1.3 Automatizacion y control de procesos.

1.4 Imagen digital y analdgica.

2 .Uso de la tecnologia informatica del patron:

2.1 Los sistemas de representacién y su adecuacion a las
técnicas de las artes aplicadas de la indumentaria y a la
creacion de moda.

2.2 Normalizacién y croquizacién normalizada.

2.3 Despiece y acotacion. Vistas.

2.4 Signos simbolos e indicaciones de superficies.

3. Aplicaciones informaticas:

3.1 Sistemas CAD CAM
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3.2 Software de ilustracion y disefio:
-Paleta grafica.
-Mascaras.
-Texturas.
-Brillos.

-lluminacion....

3.3 Software de animacion 2D y 3D: nociones de

animatica, roboscopia, etc...

3.4 Software especifico: uso de la tecnologia informatica
del patrén tecnologia informatica aplicada al corte y a la
confeccidn industrial.

3.5 Procesamiento y archivo de imagenes.

3.6 Ofimatica.

4. Técnicas adicionales:

4.1 La imagen fija y la imagen en movimiento: su
interrelaciéon con los medios informaticos.

MODELISMO: MODA.

12 HORAS SEMANALES.

DURACION: 312 HORAS.

1. El patron: aplicaciones y diferencias entre hombre
mujer y nifo.

1.1 Antropometria por edad y sexo. Educacion a las
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actividades del sujeto. Configuraciones.

1.2 Aplicacion practica y desarrollo de un proyecto de
disefio.

1.3 Estudio de realizacion del patrén base.

2. Sastreria y lenceria:

2.1 Transformaciones: montaje y escalado.

2.2 Sastreria: trajes, abrigos, capas, etcétera...

2.3 Lenceria: bafio, interior, hogar, etcétera...

2.4 Proyecto realizacion de fichas técnicas.

2.5 Escalado de prendas transformadas.

3 .Sistemas:

3.1 Diferenciacion de patrones en los distintos sistemas
de sastreria y modisteria.

3.2 Comparacion de sistemas:
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-Trazados comunes.

-Trazados alternativos.

-Conclusiones.

3.3 Teoria del desarrollo técnico del patron segun
sistemas.

3.4 Ejecucion de proyectos de sastreria. Tendencias y
tipologia: traje drapeado o flotante, de novia, fantasia,
noche, de espectaculo, etc...

PROYECTOS DE MODA.

DURACION: 64 HORAS.
5 HORAS SEMANALES.

1. Teoria de proyectacion y disefio:

1.1 Introduccién a la proyectacion:
-Definicidn de disefio y de proyecto de disefio.
-Caracteristicas de la actividad de proyectacion.
-Caracteristicas de los productos proyectados.

-Tipologia de problemas.

1.2 Introduccion a la teoria del disefio:
-Desarrollo de la teoria del disefo.
-La teoria disciplinar del disefio.

-La definicion de las funciones del producto:

estético-formales, indicativas y simbdlicas.

-Nuevas tendencias en teoria del disefio.

-Andlisis de la definicion y desarrollo de

productos de moda:
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-Concepto de disefio de moda: subclases y factores que lo
determinan.

-El método y la estructura del proyecto: critica de
planteamientos, desarrollos y presentaciones de
proyectos de moda.

-Andlisis y critica de los aspectos formales, funcionales,
ejecutivos y de contexto de proyectos, grupos de objetos
y objetos dados.

-Redisefio en artes aplicadas a la indumentaria.

2. Metodologia basica del proyecto:

2.1 Modelo del proceso de proyectacion:
-Planteamiento y estructuracion del problema:
-Analisis de condiciones o antecedentes.
-Definicidn del problema y del objetivo.
-Proyectacion o desarrollo del proyecto:
-Elaboracién de alternativas.
-Valoracion, decision y seleccidn.
-Plantacion del proyecto:
- Descripcidn sintética.
-Ficha técnica.

-Documentacion.

2.2 Nuevas tendencias metodoldgicas.
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3.1 Aplicacion de métodos de proyectacién adecuados a
propuestas de proyectos de moda.

3.2 Condicionantes formales funcionales y ambientales:

-El material. Estructura y propiedades. Texturas.
Calidades y acabado.

-La luz y el color punto influencia de las fuentes
de luz y el color en los objetos de moda.

-Bidnica aplicada: las formas de la naturaleza y
su relacion con los objetos de arte.

-Antropometria y ergonomia aplicadas. La
funcidn utilitaria de los objetos de moda. Actividades
basicas del sujeto.

-El lenguaje del traje. El traje como lenguaje
simbdlico.

-La linea estética como recurso de significacion
expresiva de un mensaje. El estilo.

-Sociologia y moda. Factores socioldgicos de
configuracién de las tendencias de moda.

-Publicidad y moda.

3.3 Requerimientos especificos segun criterios de uso,
defuncidn, estructurales, técnico-productivos,
economicos, de mercado, formales, de identificacion y
legales.

3.4 Elaboracién de alternativas:

-Métodos y técnicas para el desarrollo de la
creatividad en la generacidn de proyectos.

-La documentacion grafica de los proyectos de
moda; técnicas de normalizacion; lenguaje grafico del
proyecto. Materiales, técnicas y procedimientos
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tradicionales y no tradicionales de realizacién de croquis
y bocetos graficos y de representacion de

trabajos.

-El disefo asistido por ordenador como técnica
de gestion y comunicacion en el
productivo del proyecto.

proceso creativo y

-Programas de disefio asistido adecuados:
experimentacion con sistemas graficos y de
modelado en 2D 3D, animacion, ofimatica y de archivo de
la imagen.

-La imagen fija y la imagen en movimiento
como herramientas del proyectista
medios audiovisuales:

de moda. Los
uso y aplicacion en lenguaje
publicitario.

-La representacion volumétrica de los proyectos

de moda: experimentacion y realizacion de

magquetas y modelos.

-Documentacion proyectual:

bibliografia y ficha técnica del proyecto

memoria,
de moda.

4. Organizacion y gestion del trabajo en equipo:

4.1 Distribucion de tareas.

4.2 Planificacién: fases y temporalizacion.

4.3 Subgrupos de trabajo y liderazgo.

FORMACION Y

4 HORAS SEMANALES.

ORIENTACION LABORAL.

DURACION: 104 HORAS.

1. Marco juridico de las relaciones laborales y

profesionales:
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1.1 Derecho laboral nacional y comunitario:

-Normas fundamentales: Estatuto de los
trabajadores.

1.2 Reglamentacion y normativa especifica del sector:

-Ambito profesional: dimensiones, elementos y
relaciones.

-Aspectos juridicos, administrativo, fiscales,
mercantiles. Documentacion.

1.3 Seguridad social y otras prestaciones.

1.4 Representacidn y negociacion colectiva.

2. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo:

2.1 Condiciones de trabajo y seguridad.

2.2 Factores de riesgo junto medidas de prevencion y
proteccion.

2.3 Organizacién segura del trabajo: técnicas generales
de prevencidn y proteccion personal.

2.4 Proteccién del medio ambiente. Recuperacion de
materiales reciclables.
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3. Sistemas de acceso al empleo:

3.1 El mercado de trabajo: estructura. Perspectiva local
autondmica, nacional y comunitaria.

3.2 Técnicas y organismos que prestan ayuda a la
insercion laboral:

-Fuentes de informacion.
-Oferta y demanda de empleo.

-Seleccion de personal.

3.3 Iniciativas para el trabajo por cuenta propia:
-El autoempleo: procedimientos y recursos.

-Caracteristicas generales para un plan de
negocio.

3.4 andlisis y evaluacidn del propio potencial profesional
y de los intereses personales:

-Técnicas de autoconocimiento. Autoconcepto.

-Técnicas de mejora.

3.5 Habitos sociales no discriminatorios programas de
igualdad.

3.6 Itinerarios formativos y profesionalizadores.
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3.7 Toma de decisiones.

4. Conceptos basicos de economia y mercadotecnia:

4.1 Actividad econédmica y sistemas econémicos.

4.2 Produccion e interdependencia econémica.

4.3 Intercambio y mercado:

-Nociones de investigacion y estudio del
mercado.

-Comportamiento del comprador vy el
marchante: estrategias.

4.4  Variables macroecondmicas de indicadores
socioecondmicos.

4.5 Relaciones socioecondmicas internacionales.

4.6 Situacion de la economia en Andalucia.

5. Empresa:

5.1 El disefo de la organizacion y cultura empresarial.

5.2 Descripcion de los distintos modelos juridicos de
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empresas mercantiles: caracteristicas.

5.3 Las empresas de economia social.

6. El empresario individual:

6.1 Tramites para el inicio de la actividad empresarial.
Viabilidad.

6.2 Programas de financiacion y ayudas a empresas.

6.3 Administracion y gestiéon de empresas. Documentos
basicos y nociones de técnicas contables:

-Servicios bancarios.

6.4 Obligaciones juridicas y fiscales. Cumplimentacion de
documentos y calendario fiscal.

7. La organizacion de la produccion venta y distribucion
en la empresa:

7.1 Control de la calidad del producto u obra.

7.2 Métodos de analisis de costes punto calculo del coste
final, del beneficio y del precio de venta.

7.3 Elementos basicos de la comercializacion y de la
distribucién.
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7.4 Técnicas de venta y negociacion.

8. Proteccion al disefio:

8.1 Breve resefia histérica: antecedentes y evolucion.
Normativa basica.

8.2 Propiedad intelectual y derechos de autor: registro y
entidades de gestion.

8.3 Propiedad industrial:
-Modelos, dibujos industriales y artisticos.

-Registro y procedimiento registral.

8.4 Proteccion internacional a las innovaciones:
-Situacion en los paises de la Unién Europea.

-Organismos internacionales.

8.5 entidades de investigacion y desarrollo de la industria,
la cultura y las artes.

9 .Los signos distintivos:

9.1 Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.
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PROYECTO FINAL.

DURACION MiNIMA: 75
HORAS.

FASE DE FORMACION
PRACTICA EN EMPRESAS
ESTUDIOS O TALERES.

DURACION MiNIMA: 25
HORAS.

W*PROYECTOS DE OBRA Y DIRECCION DE OBRAS DE DECORACION

CURSO MATERIA / HORAS
12 CURSO HISTORIA DE LA
ARQUITECTURA Y DE SU

ENTORNO AMBIENTAL
.DURACION 84 HORAS.

2 horas semanales.

CONTENIDOS

1.1. El espacio habitable en la prehistoria, las culturas
preindustriales y primitivas.

1.2. Culturas urbanas. Los elementos definidores de la
arquitectura: concepto de espacio arquitectonico y

ornamental. Espacios arquitectdnicos no occidentales.

1.3. El arquitectonico  cldsico:

fundamentales y lenguaje ornamental.

espacio tipologias
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1.4. Conceptos espaciales y desarrollos arquitecténicos
paleocristianos y bizantinos.

1.5. Espacio religioso y espacio natural en la cultura
isldamica. Programas ornamentales al servicio de la idea
religiosa.

1.6. Sociedad medieval: habitat publico y habitat privado.
Génesis de la ciudad medieval.

1.7. La perspectiva en el espacio arquitecténico
renacentista: lo religioso y lo profano. Conceptos de
armonia y proporcidon. Estudio comparativo de los
sistemas ornamentales del quatrocento y del
cinquecento. Aportacion italiana a las modalidades
nacionales.

1.8. Nuevo concepto de urbanismo y su simbologia.
Espacios ajardinados. Definicion de una cultura de la
vivienda y del confort.

1.9. Espacio eclesiastico y espacio cortesano en el
Barroco: dinamismo-estatismo. Integracion de las artes
para la configuracion de un ambiente escenografico:
efectos ornamentales externos e internos.

1.10. Programas espaciales y decorativos del Rococo:
caracterizacion, influencias y diversificacion ambiental.
Los grandes disefiadores de los siglos XVII y XVIII. Las
Manufacturas reales al servicio de un credo estético.
Sistematizacion urbanistica en Europa.
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1.11. Revolucion burguesa: su incidencia sobre la
funcionalidad de la arquitectura y de la urbanistica
europea y americana.

1.12. El eclecticismo. De la ciudad tradicional a la urbe
industrial: evolucion de la vivienda urbana.

1.13. Nuevas tecnologias aplicadas a la arquitectura:
soluciones para las necesidades de la industria y del
comercio. Viviendas residenciales, urbanas y casas de
campo.

1.14. El modernismo y su revision de los conceptos
arquitectonicos tradicionales; antecedentes y tendencias
nacionales, renovacién ornamental y de los elementos
accesorios. Nacimiento del disefio industrial.

1.15. Enunciados ornamentales y ambientales del Art
Decé.

1.16. Nuevos caminos de la arquitectura moderna:
estudio racional del habitat humano. Conceptos sociales
y urbanisticos en la nueva arquitectura. Los grandes
creadores europeos y americanos.

1.17. La segunda mitad del siglo XX. Nuevos materiales y
nuevas tecnologias.

1.18. El disefio arquitecténico en la planificacion
urbanistica.  Espacios  urbanos, residenciales vy
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suburbanos.

1.19. Planteamientos de la arquitectura industrial,
comercial,social, deportiva, religiosa, etc. La vivienda y
sus necesidades actuales. La arquitectura popular. La
tratadistica arquitectonica y el espacio ideal. Influencia de

los postulados estéticos del arte actual.

2. HISTORIA DE LA ARQUITECTURA Y SU ENTORNO
AMBIENTAL EN ANDALUCIA:

2.1. Evolucion técnica y formal de la arquitectura y su
entorno ambiental en Andalucia. Estilos y realizaciones
relevantes.

2.2. Introduccién a la investigacion sobre el Patrimonio
Artistico en Andalucia. Estrategias para la documentacién
y recopilacion de datos histéricos y contemporaneos.

Biblioteca y hemeroteca. Aplicaciones para la
investigacion sobre la arquitectura y su entorno
ambiental.

DIBUJO ARTISTICO.

7 horas semanales.

DURACION 224 HORAS.

1. TECNICAS Y MATERIALES:

1.1. Instrumentos, materiales, técnicas y procedimientos
del dibujo: grafito, lapices, ceras, etc...

Experimentaciéon en técnicas graficas y pictdricas
adecuadas al disefio de interiores: temples -acrilico,
vinilico, colas, huevo-, tintas,

acuarela, rotuladores,

derivados, técnicas mixtas, etc...

. Soportes usuales y no usuales, pigmentos, aglutinantes,
recetario y comercializacion de materiales.

2. ELEMENTOS DE LA CONFIGURACION:
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2.1. Forma y proporcion:
. Comportamientos formales de la imagen.

. Percepcion de la forma, del espacio y del movimiento. .
Dimension, formato, escala y proporcion.

. Analisis de la forma:

- Las formas construidas o artificiales, nociones de
ergonomia y antropometria de utilidad en dibujo: la
figura humana y su relacion con las formas de su entorno.

- Las formas de la Naturaleza, el mundo orgénico,
nociones de bidnica de utilidad en dibujo: génesis,
estructuras y crecimiento de la forma. . Lenguaje gréfico
bidimensional. Estructura de la forma bi y tridimensional
y su representacion sobre el plano. llusién de espacio. . La
representacion:  realismo, sintesis, estilizacion y
abstraccidon como soluciones a propuestas graficas.

2.2. Laluz:

. Las relaciones de valor. El claroscuro. La luz como valor
descriptivo, expresivo y simbdlico en la imagen grafica.

2.3. El color:
. Percepcion del color.

. Nomenclatura, clasificacidon y codificacion de colores. .
Aplicacion realista, informativa, expresiva y simbdlica del
color.

2.4. Texturas:

. Utilizacion de los valores expresivos y descriptivos de la
textura visual, del collage, del copy-art, etc...
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2.5. La composicién:

. Equiilibrio, peso, gravedad y movimiento.
. Ritmos compositivos.

. Armonias y contrastes de composicidn.

. Ordenacion expresiva del espacio grafico.

3. ANALISIS, TECNICAS DE REPRESENTACION Y
SOLUCIONES GRAFICAS:

3.1. El objeto y las familias de objetos artistico-
artesanales. Procesos de andlisis del objeto plastico:
descripcidn, funcién y significado.

3.2. El dibujo constructivo. Ejercitacion sobre el dibujo a
mano alzada, el apunte rapido, el boceto, el croquis, el
dibujo de retentiva y el dibujo de movimiento.

3.3. El dibujo creativo. Expresividad y comunicacion. Los
conceptos y su representacion plastica. Simbologia.

3.4. El dibujo en el proceso ordenado de disefio:

Los procesos de representacion de formas bi vy
tridimensionales. . Andlisis del proyecto de disefio:
propuesta, predisefio, bocetos, seleccion. . Evaluacion de
alternativas técnicas y de materiales y posibilidades
interpretativas.

. Propuesta de mejoras gréficas.

. Presentacion.
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3.5. Realizacion de elementos y ritmos ornamentales por
simetria y asimetria; signos, marcas y sefiales; conceptos
de simplicidad y economia; ritmo-repeticién y ritmo libre;
gradacion, metamorfosis, ...

3.6. Trabajos en equipo.

3.7. Nuevos lenguajes graficos y pictéricos.

DIBUJO TECNICO.
DURACION 88 HORAS

3 horas semanales.

1.GEOMETRIA PLANA

1.2. Proporcidn:
. Proporcionalidad entre segmentos.

. Escalas numeéricas y graficas. Empleo y aplicaciéon en
problemas proyectivos. . Relaciones de proporcion
histéricamente relevantes en arte.

1.3. Estructura de la forma plana y espacial:
. Elementos de simetria: central, axial y especular.
. Simetria por rotacidn, traslacion y expansion.

. Redes poligonales y modulares: composicion modular, el
arabesco, etc...

2. GEOMETRIA DESCRIPTIVA:

2.1. Sistemas de representacion:
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. Sistema diédrico:

- Métodos operativos: abatimientos, giros y cambios de
plano.

- Superficies: representacion y desarrollos.

- Intersecciones de superficies: penetraciones;
mordeduras. Desarrollos. . Sistema axonométrico:

- Perspectiva isométrica.
- Perspectiva caballera.

. Sistema cénico.

2.2. Los sistemas de representacion y su aplicacion
practica: empleo correcto de los sistemas de
representacion como medio de comunicacion.

3. NORMALIZACION DE APLICACION A LA ESPECIALIDAD:

3.1. Normas fundamentales. Convencionalismos.

3.2. El bocetaje: representacion simbodlica, esquematica o
figurativa.

3.3. Croquizacién normalizada. Vistas.

3.4. Acotacion y rotulacién.

3.5. Cortes, secciones y roturas.
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3.6. Estados superficiales. Signos, simbolos e indicaciones
de superficies.

3.7. Formatos y lista de despiece.

4. PROYECTACION:

4.1. Incidencia de los conceptos y contenidos de la
geometria descriptiva y los sistemas de representacion en
la expresion artistico-plastica: . Normas segun el proceso
de fabricacion.

. Cddigos de representacidon y documentacién proyectual.
. Reproduccidn de planos y documentos.

. Presentacion de trabajos.

4.2. Técnicas y materiales:

Comprobacion y ampliaciéon del conocimiento del
instrumental especifico de dibujo técnico.

. Reprografia.

. Iniciacion a los sistemas de CAD/CAM

EXPRESION
VOLUMETRICA.

5 horas semanales

DURACION: 180 horas.

1.1. Experimentacion con técnicas y materiales en el
proceso de configuracion espacial del volumen.
Modelado en relieve y en tres dimensiones. Valores
descriptivos, expresivos, comunicativos y simbdlicos de
los materiales y calidades superficiales. Los procesos
artesanales e industriales de fabricacion. Materiales para
la construccién de maquetas y modelos.
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1.2. Sistemas y procesos de reproduccién. Conocimiento
y puesta en practica de los fundamentos de vaciado.
Procesos de reproduccion de vaciado en diversos moldes:
rigidos, flexibles y otros.

2. ELEMENTOS DE LA CONFIGURACION:

2.1. Formay proporcion:
. Percepcion de la forma tridimensional.
. Dimensidn, escala y proporcion.

. Procesos de analisis de formas tridimensionales. La
realidad como motivo:

- Las formas de la Naturaleza, nociones de bidnica de
utilidad para la expresion volumétrica, principios
mecanicos y funcionales de las formas vivas, superficies,
estructuras y sistemas naturales de la forma orgénica.

- Las formas construidas o artificiales, nociones de
ergonomia y antropometria de utilidad para la expresion
volumétrica, la figura humana y su relacion con las
formas de su entorno.

. Estructura de la forma tridimensional. Construcciones
modulares. . La representacion: estructura, textura y
materia, unidad de expresion. Elementos expresivos del
lenguaje tridimensional. Realismo, sintesis, estilizacion y
abstraccion como solucidon a propuestas plasticas.

2.2. La composicion:

. Concepto de espacio. Distintas teorias sobre el espacio.
La forma volumétrica y el espacio.

La configuracion espacial: Campos de fuerzas.
Organizacion de masas. . Equilibrio, peso, gravedad y
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movimiento.

. Ritmos compositivos.

. Armonias y contrastes.

. Ordenacidn expresiva del espacio.

. Ornamentacion. Unidades y ritmos ornamentales

2.3. Trabajos en equipo.

2.4. Nuevos lenguajes artisticos del volumen y del
espacio.

3. EL VOLUMEN EN EL PROCESO ORDENADO DE DISENO:

3.1. Andlisis del objeto plastico:

. El objeto y las familias de objetos artistico-artesanales.
Descripcidn, significado y funcion.

Forma, funcién y estructura: aspectos formales,
funcionales y estructurales en la concepcidn y desarrollo
de objetos utilitarios de caracter artistico.

3.2. Proceso de disefio en volumen: idea, boceto y
presentacion.

3.3. Maquetismo y modelismo:

. Iniciacién a la maquetacion como estudios volumétricos
previos. Concepto, caracteristicas y objetivos. Técnicas
rapidas de prototipado. . Uso expresivo de materiales
idéneos.

. Procesos de realizacion de maquetas y modelos con
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diferentes materiales con la técnica aconsejable en la
especialidad.

. Presentacion profesional del proyecto.

TECNOLOGIAY
SISTEMAS
CONSTRUCTIVOS:
PROYECTOS Y
DIRECCION DE OBRAS.

6 horas semanales

DURACION 208 HORAS.

1.MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:

1.1. La madera, los metales -acero, aluminio, etc...-, el

vidrio, los plasticos, textiles y piedras mas usuales
tipologia, caracteristicas,

calidades, formas, secciones, perfiles comerciales, usos y

empleados en mobiliario:

tratamientos de estos materiales.

1.2. Tornilleria, herrajes, mecanismos y accesorios de
metal. Elementos y accesorios de plastico. Accesorios

para su instalacién y montaje.

1.3. Maquinaria y herramientas en el manipulado de la
madera, metal, vidrio y plastico.

2. GENERALIDADES:

2.1. Carpinteria de madera.

2.2. Carpinteria y muebles metdlicos y mixtos.

2.3. Instalaciones:

- Introduccién a la luminotecnia. Fundamentos fisicos y
unidades.

- Ldmparas y luminarias.

- Instalaciones de fuerza. Instalaciones de alumbrado.
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- Requerimientos de disefio y predimensionado de
instalaciones de alumbrado de interiores.

- Fontaneria, saneamiento y red de evacuacion.
Requerimientos de diseio y predimensionado.

- Aislamientos térmico y acustico.
- Calefaccion y aire acondicionado.

- Instalaciones de seguridad y proteccién contra
incendios.

- Otras instalaciones: alarmas, sistemas de seguridad,
etc...

2.4. Estructuras:

- Elementos no tradicionales de separacién vertical.
Elementos fijos y moviles.

- Falsos techos y elementos suspendidos: artesonados,
boévedas suspendidas, etc...

- Modificaciones del nivel del suelo no tradicionales.
- Sistemas de fijacién: mecanicos y adhesivos.

- Requerimientos de disefio y predimensionado de
estructuras sencillas y de estructuras ligeras: aluminio,
acero, etc...

- Estructuras plegables y desmontables.
- Escaleras y rampas tradicionales y no usuales.

- Elementos singulares: barras, marquesinas, etc...

2.5. Control:
- Control de calidad. Normativa legal y ensayos.

- Organizacion de obras. Direccion y control de obras.
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3. TECNICAS:

3.1. Manipulacién basica y procesos industriales de la
madera.

3.2. Manipulaciéon basica de los metales. Procesos

industriales en metal.

3.3. Técnicas de manipulado e instalacién del vidrio y
espejos.

3.4. Manipulacion de los plasticos. Procesos industriales y
montaje.

3.5. Técnicas de manipulacidon de materiales textiles.

3.6. Técnicas de puesta en obra y manipulacidon de la
piedra.

3.7. Técnicas de acabado. Sistemas de aplicacion

tradicionales e industrializados:
- Acabados finales: pinturas, textiles, plasticos, etc...

- Panelados y chapados: madera, metal, piedra, etc..

PROYECTOS.
DURACION 224 HORAS

7 horas semanales.

1. TEORIA DE PROYECTACION Y DISENO:
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1.1. Introduccidn a la proyectacion:

. Definicion de Disefio y de Proyecto de Disefio.
. Caracteristicas de la actividad de proyectacion.
. Caracteristicas de los productos proyectados.

. Tipologia de problemas.

1.2. Introduccion a la Teoria del Disefio:
. Desarrollo de la Teoria del Disefio.
. La Teoria disciplinar del Disefio.

. La definicién de las funciones del producto: estético-
formales, indicativas y simbdlicas.

. Nuevas tendencias en Teoria del Disefio.

. Analisis y critica de proyectos.

2. METODOLOGIA DE PROYECTACION:

2.1. Modelo de proceso de organizacion del proyecto:
. Planteamiento y estructuracion del problema:

- Analisis de condiciones o requerimientos.

- Definicion del problema y del objetivo.

. Proyectacién o desarrollo del proyecto:

- Elaboracion de alternativas.

- Valoracidn, decision y seleccion.

. Presentacion del proyecto:

- Descripcion sintética.

- Ficha técnica.

- Documentacion.




({ Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

2.2. Nuevas tendencias metodoldgicas.

3. FACTORES Y ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL
DEL PROYECTO:

3.1. Condicionantes formales, funcionales y ambientales:
. Relaciones espaciales en el proceso proyectual.

. Organizaciones de la forma y el espacio de proyectacion.
. El espacio. La circulacion como elemento de conexion
entre espacios. La prosémica. Ambientacion del espacio y
relaciones en el proceso proyectual. . La luz y el color.
Luminotecnia. Influencia de las fuentes de luz y el color
en los espacios. La luz y el color como elementos
descriptivos, expresivos y simbdlicos en el disefio de
interiores.

Bidnica aplicada: estructuras, mecanismos Yy
funcionamiento de las formas vivas y su implicacion en
proyectacion.

Antropometria y ergonomia aplicadas: la funcién
utilitaria de los objetos. Actividades basicas del sujeto.

3.2. Elementos graficos:

. Materiales, técnicas y procedimientos para la realizacion
de croquis y bocetos graficos.

. Materiales, técnicas y procedimientos tradicionales y no
tradicionales de presentacion de trabajos.

. El DAO como técnica de gestién y comunicacién en el
proceso creativo y productivo de proyectos:

- Introduccién al CAD/CAM.

22 CURSO

HISTORIA DEL
INTERIORISMO.

DURACION 52 HORAS.

2 horas semanales

1.1. Evolucion del concepto vivienda y su aplicacion a lo
largo de la historia. Conceptos histéricos y necesidades
sociales. Fundamentos plasticos y estéticos. Evolucidon de
los principios y conceptos arquitectonicos. Ciencias
participativas en la estructura de un interior. Concepto de
artes aplicadas.
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1.2. Vivienda y decoracion en las civilizaciones agrarias. El
mundo cldsico. Antecedentes decorativos del mundo del
Egeo. El concepto decorativo de la arquitectura en
Grecia. La vivienda. El espacio interior en Roma: tipologia
arquitectonica doméstica urbana. El mobiliario.
Revestimientos interiores y exteriores. La decoracion
catacumbaria.

1.3. Interiores medievales. Concepto decorativo en el
Imperio Romano de Oriente. Tipos de construcciones
cotidianas e interiores islamicos. El simbolismo
escultérico en los edificios religiosos romanicos.
Diferenciacion de los interiores en la Baja Edad Media:
catedral, palacio urbano, castillo y vivienda burguesa.
Mobiliario civil y religioso. Artes Aplicadas medievales:
vidriera y textiles de revestimiento. Ornamentacién
mudéjar.

1.4. El Renacimiento. Las nuevas formas de vida urbana y
religiosa. Tipologia arquitectdnica y decoracién interior y
exterior. El mueble renacentista y otras manifestaciones
decorativas del interiorismo: revestimientos, rejeria,
tapiz.

1.5. Ruptura del lenguaje clasico. Las distintas
manifestaciones de la arquitectura barroca y su
decoracion exterior. Los interiores barrocos: civiles y
religiosos. Formas artisticas y materiales decorativos. El
mueble barroco segln tendencias nacionales. Las
Manufacturas Reales. Los interiores Rococé: formas
decorativas, aplicacion y funcién.

1.6. Estilos decorativos del Neoclasico: el disefio de
ambientes y principales representantes. El mueble y su
evolucion. El eclecticismo romdntico: estilo Victoriano,
estilo Isabelino espafiol, estilo Biedermeier. Interiores y
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mobiliario segin tendencias. El mueble experimental: la
aportacion de Thonet.

1.7. Los albores del objeto industrial de produccion
masiva. Los movimientos para la reforma de las artes
aplicadas en Inglaterra: William Morris y Arts and Crafts.
Su expansion en Estados Unidos. Repercusion en los
interiores arquitectdnicos.

1.8. Interiores del Modernismo: caracteres 'y
manifestaciones. Ambientes organicos: decoracidon de
interiores, de exteriores y mobiliario. Modernismo
Geométrico: propuestas de la Sezesion y la Escuela de
Glasgow: Hoffman y Mackintosh. Aportaciones al
interiorismo.

1.9. Lenguajes funcionales. El habitat y la decoracion
Racionalista. Mobiliario funcional. Repercusiones de las
vanguardias en el interiorismo: Cubismo, Futurismo,
Expresionismo, D’Stijl, Constructivismo, la Bauhaus. Los
interiores Art Deco.

1.10. Los interiores organicos. Antecedentes, ideales y
propuestas. La personalidad de Frank Lloyd Wrigth. Las
Prairie Houses. Integracion interior-exterior. EIl mueble
organico, Alvar Aalto y la experimentacién de la madera.

1.11. El Estilo Internacional: 1940-1960. La herencia de
los maestros del Movimiento Moderno: Le Corbusier,
Mies Van der Rohe, Gropius. La revolucion de los
materiales en revestimientos y mobiliario y su
repercusion en los interiores. Propuestas de renovacion
estética: Charles Eames, Eero Saarinen y Harry Bertoia.
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1.12. Tendencias decorativas en el interiorismo de los
afos sesenta. Influencia en los interiores del Arte Pop,
Arte Cinético y Op-Art. Tendencias High-Tech y Minimal.
Concepciodn espacial y mobiliario.

1.13. Tendencias actuales. El disefio posmoderno. La
nueva concepcion del habitat. Interiores eclécticos,
funcionales y experimentales. Corrientes internacionales
mas destacadas.

2. HISTORIA DEL INTERIORISMO EN ANDALUCIA.

2.1. Evolucién técnica y formal del interiorismo en
Andalucia. Estilos y realizaciones relevantes.

2.2. Introduccién a la investigacion sobre el Patrimonio
Artistico en Andalucia. Estrategias para la documentacién
y recopilacion de datos histéricos y contemporaneos.
Biblioteca y hemeroteca. Aplicaciones para la
investigacion sobre el interiorismo.

2. HISTORIA DEL INTERIORISMO EN ANDALUCIA.

2.1. Evolucion técnica y formal del interiorismo en
Andalucia. Estilos y realizaciones relevantes.

2.2. Introduccién a la investigacion sobre el Patrimonio
Artistico en Andalucia. Estrategias para la documentacién
y recopilacion de datos histéricos y contemporaneos.
Biblioteca y hemeroteca. Aplicaciones para la
investigacion sobre el interiorismo.

MEDICIONES,
PRESUPUESTOS Y
PLANIFICACION DE

OBRAS.DURACION:

52 horas.

1. MEDICIONES:
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2 horas semanales.

1.1. La mediciéon y la valoracién en el contexto del
proyecto.

1.2. Modelos de clasificacién sistematica y su flexibilidad.

1.3. Descripcion detallada de una unidad de medida.
Adecuacion a las caracteristicas geométricas y fisicas.

1.4. Descripciéon de la unidad de obra. Inclusiones para
facilitar la valoracion y normas de referencia a los
sistemas constructivos.

1.5. Criterios de medicidon. Compensaciones.

1.6. Clasificacion de epigrafes siguiendo el proceso
constructivo.

1.7. La informacion grafica del proyecto como base para
la medicidn. Instrumentos de medicion.
Ejemplificaciones.

2. PRESUPUESTOS:

2.1. Definicidn y clasificacion.

2.2. Valoraciones. Factores que afectan a |la
determinacion de costos.

2.3. Precio de la mano de obra directa e indirecta.




PN
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

2.4. Transporte, carga y descarga. Desplazamientos y
elevacion en obra.

2.5. Materiales. Calidades. Periodicidad de suministro.
Medios auxiliares. ?tiles y herramientas.

2.6. Gastos generales y beneficio industrial.

2.7. Precios unitarios. Precios auxiliares. Precios
descompuestos.

3. PLANIFICACION:

3.1. Control econémico de la obra. Certificaciones.

3.2. Sistemas de planificacion de obras. Camino critico.
Tiempos muertos.

3.3. Bases de datos. Programas de mediciones y
presupuestos por ordenador.

TECNOLOGIAY
SISTEMAS
CONSTRUCTIVOS.

8 horas semanales

DURACION: 208 horas.

1. MATERIALES, HERRAMIENTAS Y MAQUINARIA:

1.1. Caracteristicas técnicas, propiedades, posibilidades
de aplicacién, prestaciones, presentaciones comerciales,
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tipos, etc..., de los materiales usuales en disefio de
interiores.

1.2. Comportamiento mecanico de los materiales.
Clasificacién seglin su comportamiento: rigidos, eldsticos
y plasticos.

1.3. Tipologia de solicitaciones mecdnicas. Solicitaciones
simples y solicitaciones compuestas. Compresion. Flexion.
Traccion. Torsion.

1.4. Respuestas de las diferentes secciones y materiales a
los distintos esfuerzos a que puedan ser sometidos.

2. APLICACIONES Y USOS DE MATERIALES:

2.1. Introduccién a la ciencia de los materiales. Fisico-
quimica de los materiales mas habituales: pétreos -
piedras, hormigones, cerdamicos-, metales, maderas,
pastas y morteros.

2.2. Propiedades y caracteristicas que definen la calidad
de los materiales. Unidades de medida para el control de
calidad. Tipos de ensayos mds comunes. Normativa.

2.3. Revestimientos en paramentos verticales.
Enfoscados.  Guarnecidos.  Chapados.  Alicatados.
Panelados. Textiles.

2.4. Revestimientos en paramentos horizontales. Madera.




PN
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

Pétreos

-hidrdulicos, cerdmicos y piedra artificial-. Textiles.
Continuos.

3. ESTRUCTURAS Y ELEMENTOS ESTRUCTURALES:

3.1. Tipologias estructurales. Estructuras simples.
Estructuras complejas.

3.2. Elementos estructurales sencillos. Estructuras planas.
Estructuras espaciales. Redes y mallas.

3.3. Tipologia de cubiertas. Cubiertas planas. Cubiertas en
pendiente. Cubiertas no tradicionales.

3.4. Elementos estructurales singulares. Elevacion del
nivel del suelo. Escaleras y rampas. Elementos de
elevacion mecanica: escaleras mecanicas, ascensores,
montacargas.

4. EDIFICACION Y CONSTRUCCION:

4.1. Elementos resistentes tradicionales: muros y
forjados.

4.2. Cerramientos exteriores: de albadileria y
prefabricados.
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4.3. Divisiones y separaciones interiores: tabiques,

prefabricados, maviles, etc...

4.4. Paramentos verticales
Acabados.

interiores y exteriores.

4.5. Paramentos horizontales interiores y exteriores.
Acabados.

4.6. Carpinteria interior y exterior. Madera. Aluminio.
Acero. PVC.

4.7. Normas tecnoldgicas de la edificacion.

PROYECTOS Y
DIRECCION DE OBRAS.
DURACION 364 HORAS

14 horas semanales.

1. ANALISIS DE LA DEFINICION Y DEL DESARROLLO DE
PROYECTOS DE OBRAS DE INTERIORISMO:

1.1. Concepto de disefio ambiental. Interaccién volumen-
hombre.

1.2. El método y la estructura del proyecto: critica de
planteamientos, desarrollos

proyectos de amueblamiento.

y presentaciones de

1.3. Forma y funcién: critica de los aspectos formales,
funcionales, ejecutivos y de contexto de proyectos.

1.4. Redisefo en interiorismo.
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2. DEFINICION Y DESARROLLO DE PROYECTOS DE OBRAS
DE INTERIORISMO CON PROGRESIVA COMPLEJIDAD:

2.1. Aplicacién de métodos adecuados de proyectacion a
propuestas de proyectos y direccion de obras de
interiorismo.

2.2. La medicién, la valoracién y el presupuesto en el
contexto del proyecto. Requerimientos especificos segun
criterios de uso, de funcion, estructurales, técnico-
productivos, econdmicos, de mercado, formales, de
identificacion y legales.

2.3. Elaboracion de alternativas:

. Métodos y técnicas para el desarrollo y gestion de la
creatividad en la generacion de proyectos.

La representacién grafica de los proyectos de
interiorismo:

- Lenguaje grafico del proyecto: composicidn y estructura.
Imagen y texto.

- Materiales, técnicas y procedimientos graficos
adecuados: experimentacion con acuarela, rotuladores,
collage, etc...

- Programas de disefio asistido adecuados:
experimentacion con 3D, animacion, ofimatica y archivo
de imagen.

- La imagen fija y la imagen en movimiento como
herramientas del proyectista de interiores.

. La representaciéon volumétrica de los proyectos de
interiorismo: experimentacion y realizacién de maquetas
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Documentacién
memoria, bibliografia y ficha técnica del

o modelos adecuados al proyecto. .
proyectual:
proyecto y direccidn de obras de interiorismo.

3. ORGANIZACION Y GESTION DEL TRABAJO EN EQUIPO:

3.1. Distribucidn de tareas.

3.2. Planificacién: fases y temporalizacion.

3.3. Subgrupos de trabajo y liderazgo.

FORMACION Y

DURACION 104 HORAS

4 horas semanales.

ORIENTACION LABORAL.

1. MARCO JURIDICO DE LAS RELACIONES LABORALES Y
PROFESIONALES:

1.1. Derecho laboral nacional y comunitario:

. Normas fundamentales: Estatuto de los Trabajadores.

1.2. Reglamentacién y normativa especifica del sector:

. La ordenacion profesional del decorador. El Colegio de
Decoradores y su intervencion en la practica laboral.

. Aspectos juridicos, administrativos, fiscales, mercantiles.
Documentacién.
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1.3. Seguridad Social y otras prestaciones.

1.4. Representacion y negociacion colectiva.

2. MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN EL TRABAJO:

2.1. Condiciones de trabajo y seguridad.

2.2. Factores de riesgo. Medidas de prevencion y
proteccion.

2.3. Organizacion segura del trabajo: técnicas generales
de prevencidn y proteccion personal.

2.4. Proteccion del medio ambiente. Recuperacion de
materiales reciclables.

3. SISTEMAS DE ACCESO AL EMPLEO:

3.1. El mercado de trabajo: estructura. Perspectiva local,
autondmica, nacional y comunitaria.

3.2. Técnicas y organismos que prestan ayuda a la
insercion laboral: . Fuentes de informacidn.

. Oferta y demanda de empleo.

. Seleccidén de personal.
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3.3. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia:
. El autoempleo: procedimientos y recursos.

. Caracteristicas generales para un plan de negocio.

3.4. Analisis y evaluacién del propio potencial profesional
y de los intereses personales:

. Técnicas de autoconocimiento. Autoconcepto.

. Técnicas de mejora.

3.5. Habitos sociales no discriminatorios. Programas de
igualdad.

3.6. Itinerarios formativos y profesionalizadores.

3.7. Toma de decisiones.

4. CONCEPTOS BASICOS DE ECONOMIA Y
MERCADOTECNIA:

4.1. Actividad econdmica y sistemas econémicos.

4.2. Produccion e interdependencia econémica.

4.3. Intercambio y mercado:

. Nociones de investigacion y estudio del mercado.
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.Comportamiento del comprador y el marchante:
estrategias.

4.4. Variables macroeconémicas e indicadores
socioeconomicos.

4.5. Relaciones socioecondmicas internacionales.

4.6. Situacion de la economia en Andalucia.

5. LA EMPRESA:

5.1. El disefio de la organizacion y cultura empresarial.

5.2. Descripcion de los distintos modelos juridicos de
empresas mercantiles: caracteristicas.

5.3. Las empresas de economia social.

6. EL EMPRESARIO INDIVIDUAL:

6.1. Tramites para el inicio de la actividad empresarial.
Viabilidad.

6.2. Programas de financiacién y ayudas a empresas.
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6.3. Administracion y gestion de empresas. Documentos
basicos y nociones de técnicas contables:

. Servicios bancarios

6.4. Obligaciones juridicas y fiscales. Cumplimentacion de
documentos y calendario fiscal.

7. LA ORGANIZACION DE LA PRODUCCION, VENTA Y
DISTRIBUCION EN LA EMPRESA:

7.1. Control de la calidad del producto u obra.

7.2. Métodos de analisis de costes. Calculo del coste final,
del beneficio y del precio de venta.

7.3. Elementos basicos de la comercializacidon y de la
distribucion.

7.4. Técnicas de venta y negociacion.

8. PROTECCION AL DISENO:

8.1. Breve resefia histérica: antecedentes y evolucidn.
Normativa basica.

8.2. Propiedad intelectual y derechos de autor: registro y
entidades de gestion.
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8.3. Propiedad industrial:
. Modelos, dibujos industriales y artisticos.

. Registro y procedimiento registral.

8.4. Proteccion internacional a las innovaciones:
. Situacién en los paises de la Union Europea.

. Organismos internacionales.

8.5. Entidades de investigacion y desarrollo de la
industria, la cultura y las artes.

9. LOS SIGNOS DISTINTIVOS:

9.1. Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.

PROYECTO FINAL.
Duracion minima: 75
horas.

FASE DE FORMACION
PRACTICAEN
EMPRESAS, ESTUDIOS O
TALLERES.

ESTUDIOS SUPERIORES DE ENSENANZAS ARTISTICAS

CONTENIDOS
12 CURSO DIBUJO A MANO MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y
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1°SEMESTRE

ALZADA.CROQUIS Y
BOCETOS.
5 ECTS
(4 horas semanales)

comunicacion
CONTENIDOS

Dominio de la comunicacién mediante el dibujo a mano
alzada.

Expresion de ideas, formas, dimensiones y detalles
mediante el uso de técnicas informales e inmediatas de
dibujo.

Toma de datos y croquis a mano alzada de un objeto
existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar
totalmente definido en ambos aspectos, forma y
dimension.

Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o
detalle del mismo que sélo existe en nuestro
pensamiento.

HISTORIA DEL ARTE Y LA
ESTETICA

4 ECTS

( 3 horas semanales)

MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS

Evolucidn del Arte y la Estética desde la antigliedad.
Teoria del Arte y la Estética.

Vanguardias histdricas.

Tendencias actuales del arte en un mundo global.

TIPOGRAFIA 1.
Composicion.

5 créditos

6horas semanales.

MATERIA Tipografia
CONTENIDOS
Tipografia basica.

Letras y caracteres: Lineas de referencia, morfologia.
Clasificaciéon formal y funcional.

Anatomia del caracter.

funcional.

Clasificaciones formal y

Familias tipograficas.
Tipometria.

La composiciéon basica: el
contrapunzon.

ritmo tipografico y el
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La composicion de palabras y lineas de texto. La
mancha tipografica en la maquetacion.

Estética y tipografia.
Lectura y Legibilidad.
Jerarquia tipografica.

Las reticulas.

22 SEMESTRE

TECNICAS DE

EXPRESION EN DISENO.

5 créditos

( 4horas semanales).

MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Toma de apuntes rapidos del natural con varias
técnicas.

Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
monocromas y a color, secas y himedas.

Técnicas aditivas y experimentales.

Analisis de las formas, del espacio, de la luz y del color a
través de las técnicas de expresion.

HISTORIA DEL DISENO.

Siglos XIX, XX y actual.
4 créditos

( 3horas semanales).

MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS

Teoria e historia del disefo en el contexto del arte y la
arquitectura.

Conocimiento, analisis y significado histérico del
disefio.

Origen del concepto disefio (1775, Definicion en la Real
Cédula de creacion de la Escuela Gratuitas de Disefio:
Barcelona, Madrid y Zaragoza).

Reales Fabricas, Revolucion Industrial, Arts and Crafts y
Modernismo.

La Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa.
Consolidacion del disefio.

La democratizacion del disefio a partir del final de la
2.2Guerra Mundial.
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Tendencias, disefiadores y disefiadoras, y empresas
emblematicas del disefio contemporaneo.

Concepto glocal del disefio: piensa global y actua local.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

TIPOGRAFIA Il. De la
caligrafia al graffiti.

5 créditos.

MATERIA Tipografia
CONTENIDOS

Fundamentos histéricos de la caligrafia.

8 créditos.

(4 horas semanales).

6horas. Definicion.
Morfologia de la letra. Instrumentos de caligrafia.
El dibujo de las letras y su relacion con las herramientas
y los soportes de escritura.
El ductus.
El trazo caligrafico.
El dibujo de la palabra.
Evolucidn histdrica a través de la caligrafia.
Rotulacidn e industria.
Los estilos de la rotulacion.

El disefio de letras en contextos de sefializacion y
publicidad.
Letras en nuevos soportes: el graffiti en el entorno
urbano.
Herramientas y nuevas tecnologias para el dibujo de
letras.
ANUAL LENGUAIJE VISUAL. MATERIA Fundamentos del disefio

CONTENIDOS Conocimiento y comprensién del lenguaje

del disefio: alfabeto grafico, forma, estructura, color,
textura, luz, espacio gréfico, composicidn, interacciones
arte y disefio.
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Andlisis de la imagen en la expresidn y percepcion.

CREATIVIDAD Y
METODOLOGIA DEL
PROYECTO

4 créditos,

(2 horas semanales)

MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS

La creatividad. Introduccion.

Etimologia de la creatividad, definiciones.
Demanda social de la creatividad.

El proceso

Creativo.

Natura versus cultura.

Técnicas de estimulacién creativa.

Copias y coincidencias.

Los principios basicos de la ideacion.
Metodologia proyectual segun diferentes autores.

El proceso de disefo. Las ideas. El trabajo en equipo.

SISTEMAS DE
REPRESENTACION.

8 créditos

(4 horas semanales).

MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Representacién bidimensional.
Escalas.

Geometria plana y descriptiva.
Acotacion.

Signos, normas y convenciones en el dibujo técnico.
Representacion tridimensional.

Perspectiva axonométrica (isométrica, caballera,
militar), perspectivacénica con un punto de fuga, con
dos puntos de fuga.
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Secciones fugadas.

Iniciacién a la maqueta.

REPRESENTACION
VECTORIAL.

7créditos.

( 4 horas semanales)

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Representacion y expresion grafica mediante tecnologia
digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y
programas de aplicacion de vectores.

FOTOGRAFIA DIGITAL Y
MEDIOS
AUDIOVISUALES.

5 créditos.

( 3 horas semanales.)

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Fotografia: Base y fundamentos de la cdmara

fotografica y la fotografia digital.
Optimizacién y manipulacion digital: el procesado vy
tratamiento digital, mejora y optimizacion de las

fotografias digitales.

El estudio fotogréfico: iluminacion artificial. Los
géneros en la fotografia actual.

Medios Audiovisuales: Evolucion artistica y técnica del
medio audiovisual.

Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio.
Edicidn digital.

Difusion audiovisual segliin producto, formato y medio.

22CURSO

1¢ SEMESTRE

ANTRONOMETRIA Y
ERGONOMIA.

4 créditos

3 horas semanales.

MATER IA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS
Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica.

La dimension humana y la proporcién aurea: datos,
tipos de datos y percentiles.
antropométricos.

Aplicacion de tablas y datos

Estandarizacion.
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Aspectos psicosociologicos del disefio ergondémico:
funcionalidad, comodidad y placer.

Usabilidad y accesibilidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

HISTORIA DEL DISENO
GRAFICO.

4 créditos.

(4 horas semanales)

MATER IA Historia del disefio grafico
CONTENIDOS
Del arte grafico al disefio.

Historia del cartel: maestros franceses de fin del siglo
XIX.

Arts and crafts y Art Nouveau.

Las vanguardias artisticas y el disefio grafico.

El disefio grafico al servicio de las ideas politicas.
Art Déco.

El Disefio norteamericano tras la Il Guerra Mundial.
El estilo moderno en Europa.

Influencia de las segundas vanguardias.
Contracultura y consumo.

El final del siglo XX y la sociedad de la informacion.
Globalizacién y publicidad.

El disefio grafico actual.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

DISENO EDITORIAL Y
MAQUETACION.

6 créditos.

(6 horas semanales)

MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS

El mensaje de marca, las sefias de identidad de la
publicacion.

La importancia de la investigacion y la planificacion.
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Conceptos de maquetacion.

El libro de estilo, estableciendo pautas de diagramacion.
Jerarquia y maquetacion.

Criterios para la definicidn de los margenes.

Reglas fundamentales para el disefio de la caja
tipografica.

La reticula tipografica, tipos y desarrollo.

Variacion y transgresion, versatilidad y uniformidad en
el disefio editorial.

Disefiando y componiendo con tipografia, el
funcionamiento del texto, legibilidad vs visibilidad.

Tipos de productos editoriales: revistas, periddicos,
libros, catalogos, informes anuales, folletos.... Softwares
especificos de la materia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

22 SEMESTRE

ECODISENO Y
SOTENIBILIDAD

4 créditos.

3 horas semanales.

MATERIA Ciencia aplicada al disefio

CONTENIDOS

Definicion de ecodisefio y desarrollo sostenible.

El disefio para el reciclaje y la reutilizacion.

Buenas practicas para un disefio sostenible.

Andlisis del ciclo de la vida.

Las huellas ambientales (ecoldgica, carbono, hidrica).

La responsabilidad institucional, ciudadana y industrial.
Proceso y estrategias para el Ecodisefio.

Proyecto y evaluacidn. Sistema europeo de etiquetado
ecoldgico.

Normas y tipos.
Materiales sostenibles.

Marco legislativo.
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DISENO GRAFICO

4 créditos.

4 horas semanales.

ESPANOL .ANDALUCIA.

MATERIA Historia del disefio grafico
CONTENIDOS

El Modernismo en el disefio grafico espafiol. Evolucion
del cartel taurino. La prensa ilustrada. Cartelismo e
ilustracion hasta 1936. Influencia de las vanguardias
artisticas. El cartel en la guerra civil. La posguerra:
publicidad y propaganda. Medios de masas en la
segunda mitad del siglo XX. La transicion democratica.
El disefio grafico andaluz. Ultimas tendencias y grandes
disefiadores y disefiadoras actuales. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

DISENO DE LA
IDENTIDAD VISUAL.

6 créditos.

6 horas semanales.

MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS

El estudio de los signos y de los
interpretativos de los signos.

procesos
Posicionamiento: el valor representativo de la marca y
de los demads signos de identidad.

El proceso de blusqueda del bnaming.

Claves para el disefio de identificadores.

La arquitectura de marca.

La importancia de la imagen de marca.

Elaboracion y planificacion estratégica de la Identidad .
Corporativa.

Las aplicaciones de la marca y de los demas signos de
identidad.

Realizacion e implementacion de un Manual de
Identidad Visual Corporativo.

Evolucién y revolucién de una marca.

Métodos de investigacion y experimentacidon propios
de la materia.
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ANUAL TIPOGRAFIA II.

8 créditos.

5 horas semanales.

MATERIA Tipografia
CONTENIDOS
La forma tipografica.

Proceso del disefio de tipos. Inspiracion y fuentes
creativas.

Bocetos manuales y digitales.

Disefio de formas tipograficas.
Digitalizacién de caracteres.

Disefo de letras y otros caracteres.
Creacion de politipos: Anchor y clases.
Espaciado.

Funcionalidades tipograficas digitales.
Programacion tipografica.

Creacion del hinting.

Gestion de fuentes digitales.

Aspectos legales: Propiedad intelectual en tipografia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

FUNDAMENTOS

AL DISENO.

7 créditos.

CIENTIFICOS APLICADOS

3 horas semanales.

MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS

Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica
aplicadas al disefio.

Matemadticas: Aritmética, Algebra, Trigonometria y
Estadistica.

Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica,
Vectores.

Propiedades fisicas de los materiales.
estructura y propiedades

Quimica: magnitudes,
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quimicas de la materia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

CONSTRUCCION
TRIDIMENSIONAL.

5 créditos

3 horas semanales.

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Analisis de la forma tridimensional: Analisis de obras u
objetos tridimensionales.

El proceso de abstraccion artistica:

Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucién a
propuestas plasticas.

Construccion y valoracidon de la forma volumétrica: el
proceso de disefio y creacion de formas
tridimensionales.

Del boceto a la obra definitiva. Técnicas y materiales de
construccion  tridimensional: Flexibles, rigidos,

laminables, modelables.

Cualidades de las superficiales de los materiales.
Fabricacidn y uso de texturas.

Moldes y vaciados sencillos.

Maquetas.

INGLES TECNICO.

4 créditos.

2 horas semanales.

MATERIA Gestion del disefio

CONTENIDOS

Terminologia anglosajona en el ambito del disefio.
Utilizacion del inglés en los entornos profesional y

cientifico.

Revisién de la gramatica inglesa en su contexto de
aplicacion.

Comprension oral y conversacion.

MATERIALES

MATER IA Tecnologia aplicada al disefio grafico




4 Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

TECNOLOGIA Y
PRODUCCION GRAFICA.

8 créditos.

(4 horas semanales)

CONTENIDOS

El flujo de trabajo en la produccién gréfica.
El color en disefio grafico.

Sistemas de gestion del color.

Las imagenes digitales.

Modos de color y resolucién.

Las pruebas de color.

Escanear imagenes.

Preimpresion. Postscript. PDF. Ajustes de impresion.
Elaboracion y preparacion de un arte final.

La imposicion.

Materiales.

El papel: tipos y caracteristicas.
Otros materiales para el disefio.
Técnicas de impresion.

Las tintas.

Manipulados y encuadernados.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

32 CURSO

10
SEMESTRE

FOTOGRAFIA APLICADA
AL DISENO.

4 créditos

4 horas semanales.

MATER IA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS

La manipulacion fotogréfica orientada al disefio grafico.
El fotomontaje y el collage en la fotografia.

El estudio fotografico: la portada editorial, Ila
publicacién grafica y el cartelismo.

La fotografia como estrategia creativa dentro de la
Publicidad.

Fotografia para disefio web.
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Softwares especificos de la materia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

DISENO APLICADO AL
ENVASE.

5 créditos.

5 horas semanales.

MATER IA Proyectos de diseno grafico
CONTENIDOS

Materiales.

Mercadotecnia y metodologia.
Métodos de etiquetado.
Planteamiento del disefio.

Los envases y sus productos.

La funcidén practica y comunicacional del envase.
Envases: el vendedor silencioso.

El envase como estrategia de posicionamiento,
potenciador del producto y de sus cualidades.

El packaging sostenible. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

20
SEMESTRE CAMPANA
PUBLICITARIA.
5 créditos.

5 horas semanales.

MATERIA Proyectos de disefo grafico
CONTENIDOS
Elementos de la comunicacion publicitaria.

Niveles de andlisis de la imagen publicitaria, la
argumentacion publicitaria, tipos de estrategias
publicitarias.

La publicidad como funcidn persuasora, diferentes
formas de persuasion, elaboracion de la estrategia y el
mensaje publicitario.

Estilos publicitarios.

Tipologia general de la publicidad.
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Estructura de una agencia publicitaria.
Disefio estratégico.

Planificacién de marketing, estrategia de marketing.
Estableciendo las estrategias de comunicacion-
propagacion: el Plan de comunicacion.

Fase de creacién de la estrategia de comunicacidn
(publicitaria):

eslogan publicitario, copy strategy, la estrategia
creativa, la estrategia de medios.

Planificacion y realizacion de una campana publicitaria.
Creacion del Plan de medios: andlisis de las
caracteristicas de los medios y soportes publicitarios.

Fase de control y evaluacion. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia.

MEDIOS AUDIO
VISUALES

4 créditos

4horas semanales.

MATER IA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS
Lenguaje audiovisual.

Estudio de la mediacidon tecnoldgica de todos los
procesos de la cadena de produccidn audiovisual:

grabacion, montaje, postproduccion y difusion. Estudio
de la tecnologia digital multimedia y su incidencia en el
modelo comunicativo audiovisual.

Andlisis de la convergencia de formatos y soportes
audiovisuales.

Desarrollo, aplicacién y produccion de los procesos de
gestion, direccion y produccion de contenidos basados
en la comunicacion digital y los medios interactivos:
internet, soportes de movilidad, instalaciones, etc.
Softwares especificos de la materia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

ANUAL

TEORIA Y CULTURA DEL
DISENO.

MATER IA Cultura del diseiio




4 Ay
&, SCUELA

DE ARTE DE JEREZ

PORVERA 54
11403 Jerez de la Frontera

info@eajerez.com

T 856.811.523 F 856.811.577

www.escueladeartedejerez.es

6 créditos.
3 horas semanales.

CONTENIDOS

El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea.
Conceptos de informacion y comunicacion en el ambito
global del disefio.

Teoria de la forma y estética.

Funcidn practica y funcion estética.

Simbiosis y transversalidad entre Arte- Disefio-
Artesania.

Fundamentos de antropologia y del patrimonio
inmaterial aplicados a los fendmenos y competencias
del disefio actual.

Teoria y critica del disefio.

Fundamentos de sociologia y cultura del consumo.
Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones
global-local.

Etica y responsabilidad social del disefiador.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

GESTION DEL DISENO.
6 créditos
(3 horas semanales).

MATER IA Gestion del Diseiio

CONTENIDOS
Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e
industrial, patentes y marcas.

Gestion y promocion de los valores culturales, sociales y
personales del disefio, en relacion con las actividades de
construccion de identidad, patrocinio y mecenazgo.

Gestion y seguimiento de marcas e identidad
corporativa.

Fundamentos de economia y organizacion de la
produccion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

DISENO Y DESARROLLO
WEB.

8 créditos

MATER IA Tecnologia aplicada al disefo grafico
CONTENIDOS

Lenguaje etiquetado (HTML), elementos estructurales y
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4 horas semanales.

semanticos.

Hojas de Estilo (CSS), elementos de representacion.
Contenidos dindmicos.

Optimizacion de recursos para internet.

Disefio y planificacion del disefio Web.

Usabilidad y accesibilidad.

Sistemas de gestion de contenidos (CMS).
Softwares especificos de la materia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

ILUSTRACION APLICADA
AL DISENO.

6 créditos.

3 horas semanales.

MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS
Tipos y técnicas de ilustracion.

El proceso y desarrollo de la ilustracion.

llustracién cientifica, literaria y editorial, publicitaria,
etc.

Estilos en ilustracion.

llustracidn tradicional versus ilustracion digital.
Usos de la ilustracion en diserio grafico.
Materiales y organizacién del trabajo.

Métodos de investigacion y experimentacidon propios
de la materia.

DISENO GRAFICO EN
MOVIMIENTO.

8 créditos .

4 horas semanales.

MATER IA Proyectos de diseno grafico
CONTENIDOS
Del storyboard a la pantalla.

Disefio gréfico en television. La reticula compositiva en
movimiento.
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Tipologia de los grafismos.

Creacion de contenidos multimedia: cabeceras, imagen
sintética, grafismo, continuidad, animaciones, efectos
visuales.

Herramientas para el grafismo.

Tipografia en movimiento: los titulos de crédito:
historia y creacion.

Formatos y soportes audiovisuales.

Técnicas y procesos de animaciéon. Sistema de
particulas.

Disefio del movimiento. La identidad corporativa en
movimiento.

Estética de los Motion Graphics. Forma y comunicacidn
en el disefio de Motion Graphics.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

42CURSO

12 SEMESTRE

INTRODUCCION A LA
ANIMACION.

6 créditos

5 horas semanales.

MATER IA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS
Principios de la animacion.

La creacion de animaciones:el guién, disefio de
modelos, Storyboard.

Procedimientos digitales de animacidn.

Software y dispositivos adecuados para la animacion.
Publicacién en base a estandares.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

DISENO DE LA
INFORMACION.

4 créditos.

4 horas semanales.

MATERIA Proyectos de disefo grafico
CONTENIDOS

Sistemas de representacion grafica de la informacion,
de los procesos de tratamiento y filtrado de datos y su
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conversién en informacién susceptible de ser
visualizada.

Procesos cognitivos y perceptivos en el disefio de
informacion.

Recorrido histdrico y vinculacién actual a la generacidn
de conocimiento.

Metodologia de los procesos y proyectos de Disefio
Grdfico de la informacién en sus diferentes usos y
aplicaciones.

Disefio de graficas: tipos de diagramas y objetivo
comunicativo.

Bases de Datos y sistema de representacion. Nuevos
soportes para infografias digitales audiovisuales y/o
interactivas. Procedimientos de desarrollo a través de
herramientas digitales y su vinculacion con los sistemas
de bases de datos.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

DISENO INTERACTIVO.

6 créditos.
(5 horas semanales).

MATERIA Proyectos de disefio grafico
CONTENIDOS

Metodologias y técnicas de disefio de sistemas
interactivos.

Recoleccion y especificacion de requisitos de
interaccion.

Modelado conceptual del sistema interactivo.
Usabilidad, accesibilidad e internacionalizacion.

Disefo de prototipos.
Documentacién del disefio.
Desarrollo y evaluacién del sistema interactivo.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

GRAFICA DEL ESPACIO.

5 créditos.

MATER IA Proyectos de diseno grafico
CONTENIDOS

El proceso de disefo, desarrollo del concepto.
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(4 horas semanales).

Proyecto y ejecucidon. Simbolos y sefializacion
orientadora.

Rotulos luminosos y electrénicos.
Disefio de establecimientos comerciales.

El trabajo en equipo con decoradores y decoradoras.
Disefio de exposiciones y stands.

La marca en el espacio: edificios corporativos, nudos de
comunicaciones, zonas urbanas o stands.

Arquitectura gréfica. Logotipo, simbolo, tipografia en el
espacio.

Desarrollo de soluciones corporativas globales.
Espacios efimeros y escaparatismo.
Materiales y técnicas.

Métodos de investigacion y experimentacidén propios
de la materia.

PRESENTACION Y
RETORICA DEL
PROYCTO.

3 créditos.

(3 horas semanales)

MATER IA Proyectos de diseio grafico
CONTENIDOS

El discurso y sistemas de presentacion de ideas y
resultados.

Guion y argumentacion.
La retdrica y la presentacion de proyectos.
Géneros y partes del discurso.

Recursos estilisticos, materiales y tecnoldgicos (PDF,
powerpoint, medios audiovisuales).

La presentacién en publico: actitudes.

DISENO GRAFICO
INNOVACION Y
EMPRESA.

4 créditos.

MATERIA Gestion del disefo grafico
CONTENIDOS

Comunicacion y marketing del disefio grafico.
Promocion de un producto, proyecto o empresa.
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(4 horas semanales)

El estudio de mercado.
Investigacion y planificacion de medios.

Nuevas formas de comunicacion y su utilidad para la
empresa.

El precio y la distribucion.
Planificacion comercial.

Recursos, costes y organizacion de la actividad
profesional.

El valor del disefio grafico.
Innovacién en la Empresa.
Sobrevivir a los cambios.
Liderazgo.

Métodos de investigacidon y experimentacion propios
de la materia.

20
SEMESTRE

TRABAJO FIN DE
ESTUDIOS. 12 créditos

CONTENIDOS

Elaboracion de un proyecto original tutelado de
caracter tedrico-practico en cualquier aspecto del
mundo del disefio grafico.

Debera contener la concepcion global de los diferentes
aspectos que afectan a un problema de disefio grafico,
desde la elaboracion del mensaje o idea, hasta el disefio
de todos los elementos que conforman el proyecto, y su
implantacion.

PRACTICAS EN EMPRESA
12 CREDITOS

25 HORAS
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CURSO MATERIA / HORAS CONTENIDOS
12 CURSO DIBUJO A MANO MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y
12SEMESTRE ALZADA.CROQUIS Y comunicacion
BOCETOS.
5 ECTS CONTENIDOS
(4 horas semanales)
Dominio de la comunicaciéon mediante el dibujo a mano
alzada.
Expresion de ideas, formas, dimensiones y detalles
mediante el uso de técnicas informales e inmediatas de
dibujo.
Toma de datos y croquis a mano alzada de un objeto
existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar
totalmente definido en ambos aspectos, forma y
dimension.
Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o
detalle del mismo que sélo existe en nuestro
pensamiento.
HISTORIA DEL ARTE Y LA | MATERIA Historia de las artes y el disefio
ESTETICA.
CONTENIDOS
4 créditos.
Evolucién del arte y la estética desde la antigliedad.
( 3 horas semanales.) Teoria del arte y la estética.
Vanguardias histéricas. Tendencias actuales del arte en
un mundo global.
20 TECNICAS DE MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y
SEMESTRE | EXPRESION EN DISENO. | comunicacién
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5 créditos.
(4 horas semanales)

CONTENIDOS

Toma de apuntes rapidos del natural con varias
técnicas.

Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
monocromos y a color, secas y humedas.

Técnicas aditivas y experimentales.

Anadlisis de las formas, del espacio, de la luz y del color a
través de las técnicas de expresion.

HISTORIA DEL DISENO.
Siglos XIX, XX y actual.

4 créditos.

(3 horas semanales)

MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS

Teoria e historia del disefio en el contexto del arte y la
arquitectura.

Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio.
Origen del concepto disefio (1775, Definicidn en la Real
Cédula de creacion de la Escuela Gratuitas de Disefo:
Barcelona, Madrid y Zaragoza).

Reales Fabricas, Revolucidn Industrial, Arts and Crafts y
Modernismo.

La Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa.
Consolidacion del disefio.

La democratizacion del disefio a partir del final de la 2. 2
Guerra Mundial.

Tendencias, disefiadores y disefiadoras, y empresas
emblematicas del disefio contemporaneo.

Concepto global del disefio: piensa global y actua local.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

ANUAL

LENGUAIJE VISUAL.

MATERIA Fundamentos del disefio
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8 créditos.

(4 horas semanales)

CONTENIDOS

Conocimiento y comprension del lenguaje del disefo:
alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz,
espacio grafico, composicion,
disefio.

interacciones arte vy

Andlisis de la imagen en la expresidn y percepcion.

CREATIVIDAD Y
METODOLOGIA DEL
PROYECTO.

4 créditos.

(2 horas semanales)

MATER IA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS
La creatividad.

Introduccidn.

Etimologia de la creatividad, definiciones.
Demanda social de la creatividad.
El proceso
Creativo.

Natura versus cultura.
estimulacién  creativa.

Técnicas de Copias y

coincidencias.

Los principios bdasicos de la ideaciéon. Metodologia
proyectual segun diferentes autores.

El proceso de disefio. Las ideas. El trabajo en equipo.

SISTEMAS DE
REPRESENTACION.

8 créditos.

(4 horas semanales.)

MATERIA Lenguaje y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS
Representacion bidimensional.

Escalas. Geometria plana y descriptiva.
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Acotacion.

Signos, normas y convenciones en el dibujo técnico.
Representacion tridimensional.

Perspectiva axonométrica (isométrica, caballera,
militar), perspectiva conica con un punto de fuga, con
dos puntos de fuga.

Secciones fugadas.

Iniciacidn a la maqueta.

REPRESENTACION
VECTORIAL.

7 créditos.

(4 horas semanales)

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Representacion y expresion grafica mediante
tecnologia digital vectorial:

Aprendizaje de herramientas y programas de aplicacién
de vectores.

FOTOGRAFIA DIGITAL Y
MEDIOS AUDIO
VISUALES.

5 créditos.

(3horas semanales)

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Fotografia: Base y fundamentos de la camara
fotografica y la fotografia digital.

Optimizacién y manipulacién digital: el procesado y
tratamiento digital, mejora y optimizacion de las
fotografias digitales.

El estudio fotogréfico: iluminacion artificial. Los
géneros en la fotografia actual.

Medios Audiovisuales: Evolucion artistica y técnica del
medio audiovisual.

Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio.
Edicion digital. Difusion audiovisual segun producto,
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formato y medio.

MATERIALES Y
CONSTRUCCION 1: el
edificio.

7 créditos.

(4 horas semanales.)

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio de
interiores

CONTENIDOS

Sistemas y procesos constructivos en la edificacion.

Elementos resistentes verticales y horizontales.

Escaleras y rampas.

Cubiertas.

Cerramientos  exteriores, particiones interiores,
carpinteria interior y exterior.

Tipologias, materiales, productos, construcciéon vy
acabados.

Los materiales del edificio: Propiedades fisicas, quimicas
y mecanicas.

Construccion  tradicional 'y  nuevos  sistemas

tecnoldgicos.

Sistemas y materiales prefabricados. Eficiencia vy

sostenibilidad.
Gestion de residuos.
Normas Tecnoldgicas de Edificacion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

ANTONOMETRIA Y
ERGONOMIA.

22 CURSO

12 SEMESTRE
4 créditos.

(3 horas semanales)

MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS

Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica. La
dimensidon humana y la proporcion durea: datos, tipos
de datos y percentiles.
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Aplicacion de tablas y datos antropométricos.
Estandarizacion.

Aspectos psicosociologicos del disefio ergondémico:
funcionalidad, comodidad y placer.

Usabilidad y accesibilidad.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

INSTALACIONES I:
FONTANERIA Y
SANEAMIENTO.

5 créditos.

6 horas semanales.

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada a los
disefios interiores

CONTENIDOS

Instalaciones hidrdulicas en un edificio: fontaneria,
saneamiento y proteccion.

Caracteristicas técnicas, formales vy funcionales.
Fundamentos fisicos.

Criterios medioambientales, de durabilidad vy
mantenimiento.

Tecnologia digital aplicada al disefo, ejecucion y control
de las instalaciones hidraulicas.

Normativa técnica de aplicacion a las instalaciones
hidrdulicas del edificio.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia

HISTORIA DEL LA
ARQUITECTURA Y DEL
INTERIORISMO 1.

4 créditos.

(3 horas semanales)

MATERIA Historia del disefio de interiores
CONTENIDOS

Conocimiento, andlisis y significado histérico de la
arquitectura y del disefio de interiores y las artes
decorativas hasta el renacimiento.

La antigliedad clasica; el mundo bizantino; la alta y baja
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edad media; el Renacimiento en Europa; el islam y el
medio y lejano oriente.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

ESPACIOS PARA EL MATER IA Proyectos del diseiio de interiores

HABITAT.
CONTENIDOS

6 créditos. Conocimiento, fundamentacion e interpretacion del

disefio de interiores.
6 horas semanales.

Proyectos basicos de viviendas y espacios residenciales.
Metodologia de resolucidon de proyectos, evaluacion y
verificacion; fundamentacion y estudio tedrico practico
de los proyectos.

Funcionalidades y elementos formales relativos a los
espacios residenciales, y experimentacién con los
mismos.

Principios de ergonomia en la vivienda.

Equipamientos, revestimientos y mobiliario; la luz, el
color y la percepcion sensorial en los espacios
residenciales.

Tendencias del disefio actual en el ambito residencial,
globalmente y en Andalucia.

Técnicas de representacion y comunicacion del disefio.
Métodos de investigacidn y experimentacion propios de

la materia.
2° ECODISENO Y MATERIA Ciencia aplicada al diseiio
SEMESTRE SOSTENIBILIDAD.
CONTENIDOS
4 créditos.

Definicion de ecodisefio y desarrollo sostenible.

hor manal o L e
(3 horas semanales) El disefio para el reciclaje y la reutilizacion.

Buenas prdcticas para un disefio sostenible.
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Anélisis del ciclo de la vida.
Las huellas ambientales (ecolégica, carbono, hidrica).

La responsabilidad institucional, ciudadana y industrial.
Proceso y estrategias para el Ecodisefio.

Proyecto y evaluacion.
Sistema europeo de etiquetado ecoldgico.
Normas y tipos. Materiales sostenibles.

Marco legislativo.

INSTALACIONES
2:ELECTROTECNIA Y
PROTECCION.

5 créditos

(6 horas semanales)

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio
interior.

CONTENIDOS

Instalaciones eléctricas e instalaciones especiales en un
edificio: audiovisuales, vigilancia y antirrobo, domética,
transporte, etc.

Caracteristicas técnicas, formales vy funcionales.
Fundamentos fisicos.

Legislacion y normativa técnica de aplicacion.
Instalaciones de proteccidn y sistemas de evacuacién en
un edificio: sistemas contraincendios.

Los materiales y su comportamiento ante el fuego.
Legislacion y normativa técnica de aplicacion.

Criterios medioambientales, de durabilidad vy
mantenimiento.

Tecnologia digital aplicada al disefo, ejecucion y control
de las instalaciones.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.
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HISTORIA DE LA
ARQUITECTURA Y DEL
INTERIORISMO 2.

4 créditos.

(3 horas semanales)

MATERIA Historia del disefio de interiores
CONTENIDOS

Conocimiento, andlisis y significado histérico de la
arquitectura y del disefio de interiores y las artes
decorativas desde el barroco.

El manierismo vy el barroco; el neoclasicismo,
movimientos y estilos en el siglo XIX, movimientos y
estilos en el siglo XX; extremo oriente; movimientos y
tendencias de la arquitectura y el disefio de interiores
en la actualidad.

Métodos de investigacidn y experimentacion propios de
la materia.

ESPACIO PARA EL
TRABAJO.

6 créditos.

(6 horas semanales)

MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS

Proyectos basicos de oficinas y otros espacios para el
trabajo.

Metodologia de resolucién de proyectos, evaluacion y
verificacion; fundamentacion y estudio tedrico practico
de los proyectos.

Funcionalidades y elementos formales relativos a los
espacios laborales, y experimentacion con los mismos.
Principios de ergonomia en el trabajo.

Equipamientos, revestimientos y mobiliario; la luz, el
colory la percepcion sensorial en el trabajo.

Legislacion en salud e higiene en el trabajo aplicable al
disefio de interiores.

Normativa de aplicacion.
Tendencias del disefo actual en el ambito de la oficina.

Técnicas de representaciéon y comunicacion del disefio.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de
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la materia.

ANUAL

TECNICAS DE
EXPRESION EN DISENO
DE INTERIORES.

6 créditos.

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Técnicas manuales de representacién en interiorismo;
analisis, valoracion y representacion de la forma y el

4 horas. .
espacio.
Analisis, valoracion y representacion de la luz y el color
en los espacios interiores.
Funcién de la imagen gréfica aplicada al disefio de

interiores.
Desarrollo y experimentacion de las técnicas graficas
como medio de expresion en proyectos de interiores.

CONSTRUCCION MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y

TRIDIMENSIONAL.
5 créditos .

(3 horas semanales)

comunicacion
CONTENIDOS

Andlisis de la forma tridimensional: Andlisis de obras u
objetos tridimensionales.

El proceso de abstraccion artistica:

Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucién a
propuestas plasticas.

Construccion y valoracion de la forma volumétrica: el
proceso de disefio y creacion de formas
tridimensionales.

Del boceto a la obra definitiva. Técnicas y materiales de
construccion tridimensional: Flexibles, rigidos,
laminables, modelables.

Cualidades de las superficiales de los materiales.
Fabricacidn y uso de texturas.
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Moldes y vaciados sencillos. Maquetas.

FUNDAMENTOS
CIENTIFICOS APLICADOS
AL DISENO.

7 créditos .

(3 horas semanales)

MATERIA Ciencia aplicada al diseiio
CONTENIDOS

Ciencias basicas:

Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio.

Matematicas: Aritmética, Algebra, Trigonometria y

Estadistica.

Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores.
Propiedades fisicas de los materiales.

Quimica:
quimicas de la materia. Métodos de investigacion y

magnitudes, estructura y propiedades

experimentacion propios de la materia.

INGLES TECNICO.
4 créditos.

(2 horas semanales)

MATER IA Gestion del disefio
CONTENIDOS

Terminologia anglosajona en el ambito del disefio.
Utilizacidon del inglés en los entornos profesional y
cientifico.

Revision de la gramatica inglesa en su contexto de
aplicacion.

Comprension oral y conversacion.

32 CURSO

1eSEMESTRE

TECNICAS DIGITALES
APLICADAS AL DISENO
DE INTERIORES.

4 créditos.

(4 horas semanales)

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y
comunicacion

CONTENIDOS

Técnicas digitales de representacion en interiorismo.
Simulacién y modelizado virtual.
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Elaboracion y edicion de materiales y texturas.

Estudio y edicion de efectos de iluminacién.
Renderizacidn.

Edicién de archivos.

Desarrollo y experimentacién de las técnicas gréficas
digitales como medio de expresién y comunicacion en
proyectos de interiores.

Softwares especificos de la materia.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

MATERIALES Y
CONSTRUCCION DE
INTERIORES 2:
interiores.

5 créditos.

( 4 horas semanales)

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio de
interiores

CONTENIDOS

Particiones interiores, paramentos horizontales
interiores, suelos y techos técnicos, elementos de
carpinteria.

Materiales, productos, técnicas, sistemas, procesos
constructivos y acabados, en el disefio de interiores.
Propiedades fisicas, quimicas y mecdnicas.

Control de calidad. Eficiencia y sostenibilidad. Gestion
de residuos. Tipos de ensayos.

Materiales, productos, y acabados tradicionales en
nuestro entorno.

Herramientas de valoraciéon y proyectacion de los
aspectos técnicos del disefio.

Técnicas digitales utilizadas en la produccién de
materiales o en su aplicacidon en disefio de interiores.
Normas Tecnoldgicas de Edificacion.

Métodos de investigacidn y experimentacion propios de
la materia.
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ESTRUCTURAS LIGERAS.

5 créditos.

6 horas semanales.

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio
interior

CONTENIDOS
Fundamentos del calculo de estructuras.

Esfuerzos y deformaciones. Propiedades mecanicas de
los materiales.

Disefio con elementos estructurales ligeros vy
desmontables.

Estructuras y sistemas.

Vigas y elementos lineales; elementos superficiales;
estructuras ligeras de cubierta; mallas espaciales;
sistemas de barras; sistemas de cables o eslingas.
Estructuras textiles.

Tecnologia digital aplicada al disefio.

Criterios medioambientales, de durabilidad vy
mantenimiento.

Métodos de investigacion propios de la materia.

ESPACIOS
COMERCIALES.

6 créditos .

(6 horas semanales)

MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS

Proyectos bdsicos de espacios comerciales.
Funcionalidades y elementos formales relativos a los
espacios comerciales y experimentaciéon con los
mismos. Técnicas de venta y disefio de interiores.
Imagen de marca y franquicias.

Equipamiento, revestimientos, y mobiliario; la luz, el
color y la percepcidn sensorial en los espacios
comerciales.

Tendencias del disefio actual en el ambito comercial.
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Legislacion aplicable al ambito comercial y Normativa
de eliminacidn de barreras.

Técnicas de representacion y comunicacion del disefio,
tanto de cara a su comprensiéon como a su difusion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

CLIMATIZACION.
5 créditos.

(6 horas semanales)

ASIGNATURAS ESCAPARATISMO.
OPTATIVAS
(PUEDE 4 créditos.
B
CAM If\R (2 horas)
CADA ANO)
2°SEMESTRE INSTALACIONES 3: MATER IA Materiales y tecnologia aplicada al disefio

interior
CONTENIDOS
Fundamentos fisicos.

Sistemas de aislamiento y eficiencia energética.
Parametros del confort térmico.

El consumo de energia en el edificio.

Instalaciones de Climatizacion y ventilacién.

Tipos de combustibles: suministro y almacenamiento.
Soluciones técnicas, formales y funcionales.

Sistemas de energia alternativos: energia solar,
fotovoltaica.

Criterios medioambientales, de durabilidad vy
mantenimiento.

Normativa técnica de aplicacion a las instalaciones de
Climatizacion y ventilacion del edificio
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LUMINOTECNIA.
5 créditos

(4 horas semanales9

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio
interior

CONTENIDOS
Fundamentos fisicos.
Parametros luminotécnicos.

La iluminacion natural y los sistemas de iluminacién
artificial.

Tipos de lamparas y sistemas de iluminacion. Disefio y
calculo de instalaciones.

Criterios medioambientales, de durabilidad vy
mantenimiento.

Ergonomia de la iluminacion.

Tecnologia digital aplicada al disefo, ejecucion y control
de las instalaciones luminotécnicas.

Legislacion y normativa técnica de aplicacion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

ESPACIOS EFIMEROS Y
EXPOSICIONES.

6 créditos .

(6 horas semanales)

MATER IA Proyectos del diseiio de interiores
CONTENIDOS

Proyectos bdsicos de espacios efimeros, stands vy
exposiciones.

Fundamentacién y estudio tedrico practico de los
proyectos.

Funcionalidades y elementos formales relativos a los
espacios escenograficos y expositivos y
experimentacién con los mismos.

Materiales, equipamiento, revestimientos y
ornamentacion; la luz, el color y la percepcion sensorial
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en los espacios escenograficos y museisticos.
Tendencias del disefo actual en el ambito de muestras
y exposiciones.

Legislacion aplicable y normativa de eliminaciéon de
barreras.

Técnicas de representacion y comunicacion del disefio,
tanto de cara a su comprensiéon como a su difusion.

MEDICIONES Y
PRESUPUESTOS.

4 créditos.

(4 horas semanales)

MATER IA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS

La medicidn y la valoracion en el contexto del proyecto.
Tipos de Costes.

Precios unitarios, auxiliares y descompuestos.

Gastos generales, beneficio industrial e IVA. Descripcion
de la unidad de obra.

Criterios de medicion.

La informacidn gréfica del proyecto como base para la
medicidn.
Hojas de calculo y programas informaticos de

presupuestos.

Métodos de investigacidn y experimentacion propios de
la materia.

ANUAL

TEORIA Y CULTURA.
6 créditos.

(6 horas semanales)

MATER IA Cultura del disefio
CONTENIDOS
El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea.

Conceptos de informacion y comunicacion en el ambito
global del disefio.

Teoria de la forma y estética.
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Funcidn practica y funcion estética.

Simbiosis y transversalidad entre Arte- Disefio-
Artesania.

Fundamentos de antropologia y del patrimonio
inmaterial aplicados a los fenémenos y competencias
del disefio actual.

Teoria y critica del disefio. Fundamentos de sociologia y
cultura del consumo.

Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones
global-local.

Etica y responsabilidad social del disefiador.

Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

GESTION DEL DISENO.

6 créditos.

(6 horas semanales)

MATER IA Gestion del Diseiio
CONTENIDOS

Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e
industrial, patentes y marcas.

Gestion y promocion de los valores culturales, sociales
y personales del disefio, en relacion con las actividades
de construccién de identidad, patrocinio y mecenazgo.

Gestion y seguimiento de marcas e identidad
corporativa.

Fundamentos de economia y organizacion de la
produccion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

ASIGNATURA
OPTATIVA

ESCENOGRAFIA.

MATERIA Proyectos del disefio de interiores
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(PUEDE 4 CREDITOS. CONTENIDOS
CAMBIAR

CADA ANO) (4 horas semanales) Proyectos basicos de espacios efimeros, stands y
exposiciones.
Fundamentaciéon y estudio tedrico practico de los
proyectos.
Funcionalidades y elementos formales relativos a los
espacios escenograficos y expositivos y
experimentacion con los mismos.

Materiales, equipamiento, revestimientos vy
ornamentacion; la luz, el color y la percepcion sensorial
en los espacios escenograficos y museisticos.
Tendencias del disefio actual en el dmbito de muestras
y exposiciones.

Legislacion aplicable y normativa de eliminacién de
barreras.
Técnicas de representacion y comunicacion del disefio,
tanto de cara a su comprensién como a su difusién.
42 CURSO AISLAMIENTO Y MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio
ACONDICIONAMIENTO | interior
12 SEMESTRE ACUSTICO.
CONTENIDOS
5 créditos. Fundamentos fisicos de la acustica.
(4 horas semanales) Procesos de transmision del sonido.
La percepcion sensorial del sonido.
Los materiales y su comportamiento ante el ruido.
Aislamiento y acondicionamiento acustico de espacios.
Parametros del confort acustico.
Legislacion y normativa técnica de aplicacion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.
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PATOLOGIAS Y MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio
REHABILITACION. interior
CONTENIDOS

6 créditos.

Tipologias en la edificacion: patologias comunes.
(6 horas semanales) polog P g

Patologias propias del disefio de interiores.

Andlisis del ciclo de vida de los materiales, de los
productos y de los procesos, y su relacion con las
patologias.

Conservacion y mantenimiento.

Sistemas de investigacion destructivos y no
destructivos.

Analisis, diagnosis y tratamientos. Tecnologia digital
aplicada.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de
la materia.

HOSTELERIA Y OCIO. MATERIA Proyectos del disefio de interiores
9 créditos CONTENIDOS

(8 horas semanales) Proyectos basicos de hosteleria y ocio.

Funcionalidades y elementos formales relativos a los
espacios de hosteleria y ocio y experimentacion con los
mismos.

Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.
Materiales, revestimientos y ornamentacion;
equipamiento y mobiliario; la luz, el color y la
percepcion sensorial en los espacios relacionados con la
hosteleria y el ocio.

Tendencias del disefo actual.

Normativa y legislacion aplicable en Hosteleria.
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Normativa de eliminacion de barreras.

Técnicas de representacion y presentacion del disefio
tanto de cara a su comprensién como a su difusion.

Métodos de investigacion y experimentacidon propios
de la materia.

DIRECCION DE
PROYECTOS DE OBRA Y
DECORACION.

4 créditos.

(4 horas semanales)

MATER IA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS

Estudios de presupuestos y analisis de viabilidad.
Direccion y ejecucion de obras de interiorismo:
planificacion y gestion.

Prevencidn de riesgos laborales.
Control econédmico de la obra.

Elaboracion de Certificaciones.

ORGANIZACION Y
LEGISLACION.

4 créditos.

4 horas semanales.

MATERIA Gestion del disefio de interiores
CONTENIDOS

Normativa y legislacion especifica relacionada con la
actividad profesional.

La practica profesional como auténomo o asalariado.
Modelos de contratos y servicios.

Creacion y desarrollo de una empresa. Gestion de
calidad.

Recursos y costes de la actividad profesional.
El valor del disefio de interiores.

Marketing aplicado al disefio de interiores.
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La propiedad intelectual e industrial aplicado al disefio
de interiores.

Métodos de investigacidn y experimentacion propios de
la materia.

5 horas semanales.

ASIGNATURAS 8 créditos.
OPTATIVAS
(PUEDEN (4 horas semanales)
CAMBIAR
CADA ANO)
pAS TRABAIJO FIN DE CONTENIDOS
SEMESTRE ESTUDIOS.
Realizacién de un proyecto original dentro del ambito
12 créditos. profesional de la especialidad, que recoja y sintetice el

conjunto de la formacién impartida.

Estudio y andlisis de los referentes técnicos, estéticos,
culturales y de mercado, en relacién al proyecto
propuesto.

Conocimiento y experimentacion del método de
trabajo.

Valoracién y critica del resultado obtenido y del
método de trabajo.

PRACTICAS EN

EMPRESA.

12 créditos.

(25 horas semanales)
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